(Treetop School - Spiel 3>
Lésungsbuch - nur fur Lehrkrafte

On Air!

Ein Englisch-Abenteuer in der Treetop School

Jeden Nachmittag um halb vier sendet Hazels Klasse live bei Treetop
Radio. Doch nachts meldet sich im Radio eine fremde Stimme: ,Hello, night
owls! This is Echo.”

Handreichung fur Lehrkrafte

Komplettldsung - Losungen aller Aufgaben auf drei Stufen - Fundorte

der acht Sticker - alle 32 Aufnaher, auch die geheimen
Englisch Klasse 5 - Niveau A1 - digitallehrerin.de




Willkommen

Was dieses Handbuch ist — und was das Spiel

On Air! ist das dritte Point-and-Click-Adventure der Reihe ,Treetop School” flr Englisch in Klasse 5, Niveau Al. Es
behandelt das simple present in Aussage, Verneinung, Frage mit Kurzantwort und W-Frage, dazu Uhrzeiten,
Wochentage, Haufigkeitsworter und die Reihenfolge Ort vor Zeit. Rahmen und Menis sind deutsch, Geschichte und
Aufgaben englisch — britisch, in kurzen Satzen, und alles wird vorgelesen.

Sieben Kapitel von je 10 bis 15 Minuten erzahlen eine Woche von Montag bis Sonntag: Hazel oder Milo macht mit der
Klasse eine Radiosendung fir die ganze Schule, befragt Maggie, Mrs Hoot und Grandpa Whiskers, findet heraus, wer
nachts im Radio spricht, und rettet am Sonntag am Fluss die Sunset Show.

Dieses Heft gehort in die Lehrerhand. Es enthalt einen Walkthrough durch alle sieben Kapitel, den Losungsschliissel
fir jede Ubung auf allen drei Stufen, die Fundorte der Sticker mit Bildern und alle Aufniher — auch die geheimen. In

Schuilerhand nimmt es dem Spiel die Spannung.

Buzz

\N/ Bzzz! Ich bin Buzz, die Begleiterin im Spiel. In diesem Heft tauche ich Uberall dort auf, wo es
*\h:% einen Tipp gibt, der im Spiel nicht verraten wird.

Auf einen Blick
Zielgruppe Spielzeit Stufen
Klasse 5, A1-ab den ersten etwa 1,5 bis 2 Stunden flr die Starter, Explorer, Expert -
Wochen Englisch Geschichte, danach freies jederzeit wechselbar
Spielen
Gerate Spielstdnde Stand
Browser auf PC, Tablet und im Browser, mehrere Profile; auch Spielversion 1.3, Oktober 2026
Smartphone; lauft nach dem als Datei zu sichern

Laden offline
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So lernt man im Spiel

Das didaktische Konzept hinter jedem Kapitel

Jedes Grammatikthema durchlauft im Spiel dieselben vier Stationen. Nichts wird getibt, was nicht vorher erklart wurde.

1 Erkldaren

Ein kurzes Erklarvideo:
Frau Turdus erklart auf
Deutsch, Mrs Hoot sagt
es auf Englisch — mit
Beispielsatzen aus der
Geschichte, Schritt fur
Schritt an der Tafel.

2 Kurz anwenden 3 An Beispielen 4 In der Geschichte

Im Video folgen zwei liben anwenden
Mini-Checks ohne
Fehlerwertung. Buzz
macht einen typischen
Fehler, den die Kinder
mit Satzbausteinen
selbst verbessern.
Anhalten, zurlickspulen
oder Uberspringen geht

jederzeit.

Das Thema wird
gebraucht, um
weiterzukommen: in
Auswahlfragen im
Gesprach, beim Benutzen
von Gegenstanden und in
den Minispielen. Erst
danach steht die Regel im
Heft.

Eine Ubung mit fiinf
Séatzen: Luckentext oder
Satzbau. Bei Starter mit
Auswahlknopfen, bei
Explorer und Expert wird
geschrieben, mit gestufter
Hilfe nach jedem
Fehlversuch.

Was das fiir den Unterricht bedeutet

Das Erklarvideo wiederholt den Stoff, es ersetzt die EinflUhrung im Unterricht nicht. Ein Kapitel passt gut ans Ende einer
Stunde, in eine Vertretungsstunde oder als Hausaufgabe, nachdem das Thema eingeflihrt wurde. Die Kapitel lassen sich
in der Kapitelwahl einzeln neu starten — dann gilt nur die Grammatik der friheren Kapitel als bekannt, und das
Erklarvideo zum aktuellen Thema lauft wieder. Jedes Wort im Spiel lasst sich antippen und 6ffnet das Woérterbuch mit
Bedeutung, Wortart und Wortbild; blau gedruckt sind die Lernworter.

Am Ende jedes Kapitels zeigt Mrs Hoot einen Riickblick: eine Liste ,Now you can ...", die Fehler und Tipps des Kapitels
und ein bis drei Sterne. Drei Sterne gibt es ohne Fehler und ohne Tipp, zwei Sterne ohne Fehler oder ohne Tipp, einen
Stern sonst. Die Kapitelwahl zeigt den besten Wert jedes Kapitels, insgesamt 21 Sterne. In diesem Heft steht derselbe
Rickblick als Tabelle ,Das kann ich!" am Ende jedes Kapitels — mit einem Beispiel aus dem Spiel und der Lésung.

Die drei Stufen
4 N [ A
s N e N e N
I 4 % Starter 4 1 Explorer ‘4 % Expert
“\ L/ leicht “\ L/ mittel “\ L/ schwer
Licken Auswahlknopfe Liicken selbst schreiben, Licken selbst schreiben,
. . der erste Buchstabe ohne Hilfe
Satzbau Bausteine antippen, . .
die richti und ein kleiner Satzh S .
nur die richtigen Hinweis helfen atzbau g.anze"n atz'tlppen,
D h ‘edem S die Worter sind
eutsc unter jedem Satz, Satzbau Bausteine antippen, gemischt
normal grof3 . .
ein falscher ist .
. B . Deutsch klein und blass
Fiir wen Leseanfanger, dabei
Smartphone Deutsch Kleiner und blasser Fir wen aI.I.e, die gan.ze
Séatze schreiben
Fur wen die meisten in sollen
Klasse 5
- NG J

Gesprache sind auf allen Stufen gleich: drei Antworten, die richtige antippen. Beim Schreiben hilft das Spiel gestuft — erst ein
Hinweis, dann der erste Buchstabe oder die gemischten Worter, dann die halbe Losung, zuletzt tragt es die Losung ein. Jeder
Fehlversuch zahlt fiir die Sterne. Die Stufe lasst sich in jeder Ubung oben rechts und in den Einstellungen wechseln.
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Bedienung

Die Leiste am oberen Rand — von links nach rechts

14f

V4

Good morning, Treetop School! A new week starts today.

<) DE°

Links Karte und Schultasche, rechts Planer, Heft, Sticker-Album,
Aufnéher, Einstellungen und Vollbild. Jedes Wort in Dialogen und

Sprechblasen ist antippbar.

Karte

Zwei Seiten: der Schulbaum und das Dorf.
Offene Orte lassen sich antippen und sind
das Reiseziel; ein gelber Ring zeigt das Ziel,
die rote Nadel den Standort. Morgens vor
dem Frihstick und abends bleibt die Karte
gesperrt.

Planer

Der Wochenplaner von Montag bis
Sonntag: die Auftrage des Tages mit
Hakchen. Nach und nach werden bis zu
drei Tipps frei; der Knopf leuchtet. Jeder
Tipp kostet einen Stern.

Sticker-Album

Acht Krabbeltiere, dazu die Seiten der
anderen Spiele. Ein Tier in der Szene
antippen, und Buzz fotografiert es.

Einstellungen

Stufe, Figur, Stimmen, deutsche Untertitel,
Satzbau-Farben, Kapitelwahl, Spielstand
speichern und laden, alle Daten I6schen.

Buzz

8)

Schultasche

Hier liegen alle Gegenstande. Antippen
zeigt die Beschreibung, ,Benutzen” nimmt
den Gegenstand in die Hand -
anschlieBend die Person oder Stelle in der
Szene antippen. Bei einem Fehlgriff bleibt
der Gegenstand in der Hand.

Heft

Die Grammatikhilfe. Eine Seite erscheint
erst nach dem Erklarvideo (mit ,NEU"):
Merke-Tafel, Regel, typische Fehler,
Beispiele zum Anhoren. ,Erklarvideo
ansehen” zeigt es noch einmal.

Aufndher

Die eigene Schultasche mit 32 Abzeichen in
funf Gruppen, auch denen der anderen
Spiele. Gestrichelte Umrisse mit
Fragezeichen sind geheim.

Vollbild

Auf Tablets und Smartphones funktioniert
die Bildschirmtastatur im Vollbild nicht.
Stufen mit Schreiben spielt man dort besser
ohne Vollbild.

Nach dem vierten Fehlversuch tragt das Spiel die Losung selbst ein und geht weiter. Die
Rickmeldung ist nie rot oder griin — diese Farben gehdren den Satzgliedern. Richtig ist
dunkelblau mit Hakchen, falsch grau mit gestricheltem Rand.
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Die Figuren

Das Radioteam, die Familie — und eine Stimme aus der Nacht

Hazel
Eichhornchen

Spielfigur. Frihstlickt mit
Mum und Dad, stellt abends
den Wecker und ist die
Reporterin von Treetop
Radio. Die Wohnung liegt in
der alten Eiche.

Mr Peck
Buntspecht

Schulleiter. Begriit die
Woche am Assembly Place,
gibt das Mikrofon und
o6ffnet den Computerraum.
Am Ende sagt er: ,Treetop
Radio stays!”

Dot
junger Zaunkonig
Mitschulerin, malt Bilder.
Hat den Schatten am
Sportplatz gesehen und
meldet sich als Horerin in
der Sendung.

Captain Hector
Graureiher

Fahrkapitan am Fluss.
Verkauft die Karten fur das
Boot ,Heron" und fahrt die

Sunset Show.

Milo
Streifenhérnchen

Zweite Spielfigur zur Wahl,

rote Kappe. Die Geschichte

ist dieselbe; beide Figuren
bringen ,Best Buddies".

/w
Maggie
Elster
Kochin der Cafeteria. Steht
um finf Uhr auf, kocht mit
Gewdlirzen und verkauft am

Sonntag Apfelkuchen am
Radiostand.

Snooze
Siebenschlafer

Wohnt im Schuhkarton auf
dem Regal oben in der
Wohnung. Schlaft fast

immer — und wird am Ende

gerettet.

—
00
[

Frau Turdus
Amsel

Mrs Hoots Freundin aus
Deutschland. Erklart in den
Videos auf Deutsch, Mrs
Hoot auf Englisch.
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Buzz
Biene
Begleiterin mit Kamera fir
das Sticker-Album. Schlaft
um neun Uhr abends ein
und macht im Radio
absichtlich Fehler, die Hazel
verbessern soll.

G

Pip
Maus
Mitschulerin, Zwilling von
Pop, spielt Fl6te. Startet im
Studio jeden Nachmittag die
Sendung.

Grandpa Whiskers
Maus

GroBvater von Pip und Pop,
sitzt im Rollstuhl, liest jeden
Morgen Zeitung und fahrt
samstags mit dem Bus.

Mrs Hoot
Waldkauz
Klassenlehrerin, erklart jede
Grammatik im Erklarvideo.
Liest mittags in der Bibliothek
und trinkt um vier Uhr Tee.

Pop
Maus

Mitschler, Zwilling von Pip.
Brille, Skateboard,
Mischpult — und Besitzer
des Aufnahmegerats.

Echo
junge Fledermaus
Eine Stimme im Radio, bis
Kapitel 5. Schlaft am Tag
kopflber, steht abends um
acht auf — und trinkt kein
Blut.
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Gegenstdnde

Was in der Schultasche landet — und woflr

In jedem Kapitel wird mindestens ein Gegenstand aktiv gebraucht: In der Schultasche auswahlen, ,Benutzen” antippen
und dann die Figur oder Stelle in der Szene antippen. Abgegebene Gegenstande verschwinden aus der Tasche.
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planner - Planer
immer

exercise book - Heft
immer

sticker album
immer

microphone -
Mikrofon
Kap. 1

alarm clock - Wecker
Kap. 1, 3

recorder -
Aufnahmegerdt
Kap. 2, 6

poster - Plakat
Kap. 4

letter - Brief
Kap. 4

torch - Taschenlampe
Kap. 5

money - Geld
Kap. 6

tickets - Fahrkarten
Kap. 6, 7

live microphone -
Live-Mikrofon
Kap. 7

lifebuoy -
Rettungsring
Kap. 7

Buzz

Der Wochenplaner: die Auftrdge des Tages mit Hakchen und bis zu drei Tipps (der
Knopf leuchtet).

Grammatikhilfe. Jede Regel erscheint erst, nachdem Mrs Hoot sie eingefiihrt hat
(,NEU").

Acht Krabbeltiere zum Fotografieren, dazu die Seiten der anderen Spiele.

Von Mr Peck am Assembly Place. Im Studio aus der Schultasche nehmen und den
Mikrofonstander antippen.

Kapitel 1: Am Abend antippen und im Uhrenspiel auf sieben Uhr stellen. Kapitel 3: oben
im Regal nehmen, dann aus der Schultasche nehmen und Snooze antippen.

Von Pop nach der Ubung in Kapitel 2. Bei jedem Interview neu aus der Schultasche
nehmen und die Person antippen: Maggie, Mrs Hoot, Grandpa Whiskers; in Kapitel 6
Grandpa und Maggie im Dorf.

Das Programm fiir das Sommerfest. In der Halle aus der Schultasche nehmen und das
Schwarze Brett antippen.

Die Einladung an Echo. Am Sportplatz aus der Schultasche nehmen und das Astloch
antippen.

Von Dad beim Fruhstlck. Abends am Sportplatz aus der Schultasche nehmen und den
dunklen Ast antippen.

Flnf Minzen von Mum. Am Fluss aus der Schultasche nehmen und Captain Hector
antippen.

Von Captain Hector flr das Geld. In Kapitel 7 aus der Schultasche nehmen und Captain
Hector antippen.

Am Radiostand antippen. Bei Captain Hector und bei Maggie jeweils aus der
Schultasche nehmen und die Person antippen.

Am Pfosten auf dem Steg antippen. Aus der Schultasche nehmen und das treibende
Boot antippen.

Gegenstande an der falschen Stelle sind kein Fehler und kosten keinen Stern. 42 solche
Kombinationen haben eine eigene lustige Antwort — Mikrofon und Wecker kennen je finf. Funf
verschiedene davon bringen den geheimen Aufnaher ,Class Clown". Probiert zum Beispiel
den Wecker bei Mrs Hoot, den Brief bei Maggie oder das Geld bei Snooze. Der Rettungsring
bei Captain Hector ist ebenfalls dabei.
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Karte und Wege

Zwei Kartenseiten: der Schulbaum und das Dorf — dazu der Fluss und Echos Hohle

Zwei Kartenseiten Village x|
Die Karte zeigt oben zwei Reiter. ,Treetop School” ist der Treetop School
Schulbaum im Schnitt: im Stamm Klassenzimmer, Bibliothek, S Se@g N

Cafeteria und Eingangshalle, dartber der Computerraum,
rechts auf dem Ast das Tonstudio ,Treetop Radio” und ganz
oben in der Krone der Sportplatz. Am FuB des Hugels liegt der

Assembly Place, davor die Flache vor der Schule mit dem & oy T
Wegweiser ,Village". Der Kunstraum auf dem linken Ast ist :% . b 24 [
nicht zu betreten. Village" zeigt das Dorf: den Dorfplatz mit : L)

Laden und Restaurant, auf dem Hiigel die alte Eiche mit der Die zweite Kartenseite ,Village": links oben der
eigenen Wohnung; der Schulbaum links fihrt vor die Schule. Schulbaum, in der Mitte der Dorfplatz, rechts die alte
Der Fluss und Echos Hohle stehen nicht auf der Karte, man Eiche.

erreicht sie tber Wegweiser und Astloch.

Wann welcher Ort 6ffnet

Kapitel 1: Assembly Place, vor der Schule, Eingangshalle, Cafeteria und Bibliothek; das Klassenzimmer nach Mr Pecks
BegriiBung, das Tonstudio nach der Lektion und abends die Wohnung. Kapitel 2: Dorfplatz und Haustlr der Eiche sowie,
mit der Einladung, die Rickseite des Schulbaums mit Pip und Pops Zuhause. Kapitel 4: der Computerraum, sobald das
Plakat hangt, und nach der Sendung der Sportplatz. Kapitel 5: Echos Hohle am Abend. Kapitel 6: der Fluss. Morgens
bleiben Karte und Haustlr gesperrt, bis die Morgenroutine und das Friihstiick geschafft sind, abends ab neun Uhr
bleiben sie es.

Wege ohne Karte

Alle Orte sind auch zu FuB verbunden. Wer das ganze Spiel so reist, bekommt den Aufnaher ,No Map Needed" - die
Karte darf dabei angesehen, aber nicht zum Reisen benutzt werden.

Von

Nach

Weg

vor der Schule
Eingangshalle

Treppenhaus

Treppenhaus

jeder Schulraum
vor der Schule
vor der Schule
vor der Schule
Dorfplatz
Dorfplatz

Haustur der Eiche
Wohnung unten

vor der Schule

Rickseite des
Baums

Dorfplatz
Sportplatz

Eingangshalle
Treppenhaus

Klassenzimmer, Bibliothek,
Cafeteria

Tonstudio, Computerraum

Treppenhaus
Sportplatz
Assembly Place
Dorfplatz

vor der Schule
Haustur der Eiche
Wohnung unten
Wohnung oben

Riickseite des Baums

Pip und Pops Zuhause

Fluss
Echos Hohle
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Tdr im Baum; zurick die Tur in der Halle
Treppe

je eine Tur mit Symbol

Tlr am rechten Rand; Treppe nach oben (Computerraum ab Kapitel
4)

Schild unten rechts im Raum

Korbaufzug (ab Kapitel 4); zurlick die Seilwinde

Wegweiser ,Assembly Place"; zurtick der Baum

Wegweiser ,Village” (ab Kapitel 2)

den Schulbaum oben links antippen

die alte Eiche auf dem Hugel antippen; zurlick das Schild ,Village"
Haustulr; zurtick Tur oder Schild unten rechts

Leiter durch die Luke, oben Leiter zurlick

Schild ,Pip & Pop" (ab der Einladung); zurlick Schild oder
Wegweiser

kleine runde Tur; zurlick Tur oder Schild

Wegweiser ,River” (ab Kapitel 6); zuriick der Wegweiser ,Village"

Astloch (Kapitel 5 abends mit Taschenlampe, danach jederzeit);
zurtick der Ausgang



Walkthrough

Die komplette Losung, Kapitel fur Kapitel

Hazel Milo

Schulfiihrung. Weil On Air! das dritte Spiel der Reihe ist, steht
,Uberspringen” schon vorausgewéhit. Die Fiihrung ist dieselbe
wie in den ersten Spielen: Buzz antippen, ein Wort
nachschlagen, Buzz die Kamera geben, einen Schmetterling

Vorweg: die Einfliihrung f Weble deine Figur
Beim ersten Start fragt das Spiel nach der Figur (Hazel oder ?
Milo), einem Namen und der Stufe, dann nach der kurzen

i

Dein Name (optional) |

Waihle deinen Schwierigkeitsgrad

Explorer
Mittel: Du schreibst selbst,

der erste Buchstabe hilft dir.

Starter

Schwer: Du schreibst ganze
Siitze, ohne Hilfen.

Expert ’

fotografieren, das Album 6ffnen und in der Halle bei Mr Peck urtick v
Planer, Heft, Aufnaher, Karte und Album kennenlernen. Den - p—
Aufnaher ,First Day" gibt es in beiden Fallen. In der Kapitelwahl Figur, Name und Stufe beim ersten Start.

heiBt die Fuhrung ,Einfihrung”. Danach beginnt die Woche am
Montag um neun Uhr am Assembly Place.

Buzz
N/ Gleicher Name wie in Spiel 1 oder 2? Dann fragt das Spiel, ob es dieselbe Person ist. Nur
W dann wachsen Sticker-Album, Bug Hunter und Word Collector Uber die Spiele weiter.

Was in jedem Kapitel gleich ist

Jedes Kapitel ist ein Wochentag und folgt demselben Rhythmus: Am Morgen geht es aus der Wohnung in die Schule,
Mrs Hoot fiihrt das neue Thema ein, es folgt die Ubung, und dann wird das Thema gebraucht, meistens bei einem
Interview. Um halb vier lauft im Studio die Sendung von Treetop Radio: Pip antippen, dann leuchtet ON AIR, und die
Klasse liest ihre Satze vor. Am Abend ist die Spielfigur zu Hause, ein Zeitraffer zeigt die Uhr, und um Mitternacht meldet
sich Echo im Radio. Das Kapitel endet, wenn man oben ins Bett geht. Der Planer zeigt zum Wochentag die Auftrage,
erledigte sind abgehakt, und er halt bis zu drei Tipps bereit.

Was in diesem Spiel neu ist

Uhr und Wecker. Die Zeitraffer enden auf einer Uhr: halb vier fir die Sendung, neun Uhr abends zu Hause, zwdlf Uhr
um Mitternacht. In Kapitel 1 stellt man den Wecker im Uhrenspiel auf sieben Uhr, in Kapitel 3 holt man ihn aus dem
Regal, um Snooze zu wecken. Die Kapitel 2, 3, 5 und 6 beginnen morgens oben in der Wohnung; erst nach der
Morgenroutine und dem Friihstlick sind Karte und Haustdr frei.

Interviews mit Gerat. Das Aufnahmegeréat (Kapitel 2 und 6) und das Live-Mikrofon (Kapitel 7) muss bei jeder Person
neu aus der Schultasche genommen werden, bevor man sie antippt; ohne Gerat gibt die Person nur einen Hinweis. Die
Fragen im Interview sind Auswahlfragen mit drei Antworten, auf allen Stufen gleich.

Geld und Fahrkarten. In Kapitel 6 bezahlt man Captain Hector mit Mums Geld und bekommt die Karten, in Kapitel 7 gibt
man sie ihm zurlick. Echos Hohle: Im Dunkeln braucht man die Taschenlampe, spater ist die Hohle jederzeit zu
besuchen. Der Fluss &ffnet sich nach dem Interview mit Grandpa, und die Live-Sendung am Sonntag ist das Finale mit
Urkunde.

Szene aus dem Spiel: Der Assembly Place am FuB des Hugels: Stufen, Baumstumpf und der Teich.

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte 7



Kapitel 1

Kapitel 1

Good Morning, Treetop!

Guten Morgen, Treetop!

Darum geht’s (2] @ EIIW‘“%E#ET..E_ =]
@’ Treetop Radio _
Montag. Pip und Pop haben eine Idee: Treetop Radio, eine Sendung fiir die ﬁml‘,{—lgmgmgmﬁ
ganze Schule. Mr Peck gibt Hazel das Mikrofon, und um halb vier geht die — mE =m5m¥m5m h
Klasse im Studio zum ersten Mal auf Sendung. Abends stellt Hazel den SENENEIENE RS
Wecker auf sieben Uhr, und um Mitternacht meldet sich im Radio eine e ISl el | >
fremde Stimme. - -
#
Sl Das Studio von Treetop Radio mit leerem
simple present: | get up, we go, they play Mikrofonstander und Pip.

Neu auf der Karte
Assembly Place, Halle, Cafeteria, Bibliothek; spater Klassenzimmer,
Studio und Wohnung

o Am Assembly Place Mr Peck zuhdren: Hazel bekommt das Mikrofon. Der Planer zeigt die Auftrage des Tages.
° Im Klassenzimmer Mrs Hoot antippen: Erkldrvideo mit Frau Turdus, dann die Ubung Our day mit fiinf Liicken.
Uber Halle und Treppe ins Tonstudio (Tiir rechts auBen), Pip antippen.

Das Mikrofon aus der Schultasche nehmen und den Mikrofonstander antippen, danach wieder Pip.

Um halb vier leuchtet ON AIR: Satzbau On air: Our day mit vier Satzen.

Abends oben in der Wohnung den Wecker antippen und im Uhrenspiel sieben Uhr wahlen.

Das Bett antippen. Nach dem Zeitraffer folgt der Aufnaher ,,On Air".

Buzz

Die Grille sitzt am Assembly Place im Gras ganz rechts, die Schwebfliege vor der Schule
\N/ rechts vom Schild. Das Mikrofon kann man auch an anderen Stellen ausprobieren - fiir den

\ﬁ geheimen Aufnaher ,Class Clown".
Erklarvideo: | get up at seven. v Das kann ich! - Kapitel 1 |

e

I/ you/we [they Verb in der Grundform Ich kann ... ze,'sr'el aus dem Ldsung
piel
Signalworter every day - every Monday - after
Sl sagen, was ich | __atseven getup
jeden Tag mache o'clock.
Achtung nicht ,| am get up” — das Verb
steht allein sagen, was wir We _toschoolat go
machen eight o'clock.
Das simple present sagt, was jemand immer oder
regelméBig tut die Uhrzeit sagen Uhr zeigt 3:30 half past
L three )
I get up at seven o'clock.
We play football after school.
Pip and Pop live in the tree.

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte 8



Kapitel 2

Kapitel 2

Maggie Gets Up at Five

Maggie steht um flinf auf

Darum geht’s

Dienstag. Fir ,A Day in the Life" braucht Hazel drei Interviews: mit Maggie,
Mrs Hoot und Grandpa Whiskers. Pop leiht ihr sein Aufnahmegerat. Jeder
erzahlt seinen Tag in der Ich-Form, im Radio wird er in der er-sie-es-Form =

erzahlt. w o
R | et ARK H’
- TN

e Q'-” I e e
= STV G

Grammatik

simple present mit he / she / it: -s, -es, -ies und has Pip und Pops Zuhause: Grandpa Whiskers im

Neu auf der Karte Rollstuhl.

Dorfplatz, Haustlr der Eiche, Riickseite des Schulbaums mit Pip und
Pops Zuhause

Oben Wecker, Waschbecken, Kleiderschrank und Leiter der Reihe nach antippen. Nach dem Frihstlick sind Haustir
und Karte frei.

Im Klassenzimmer Mrs Hoot antippen: Lektion ,he / she / it" Ubung Who does what? mit sechs Liicken. Pop gibt das
Aufnahmegerat.

Cafeteria: Aufnahmegerat nehmen, Maggie antippen, Lickentext Maggie's day.
Bibliothek: Aufnahmegerat nehmen, Mrs Hoot antippen, vier Auswahlfragen.

Schild ,Pip & Pop" vor der Schule, dann die runde Tir. Aufnahmegerat nehmen, Grandpa Whiskers antippen:
Horlbung.

Im Studio Pip antippen: Sendung mit dem Satzbau A Day in the Life.

Das Bett antippen: Aufnaher ,Reporter”.

Buzz

Der Ohrwurm sitzt am rechten Ende der FuBmatte vor der Eichentir, die Wespe oben auf dem
Gewdrzregal der Cafeteria beim roten Glas.

Erkldrvideo: Maggie gets up at five. ‘ v Das kann ich! - Kapitel 2 |

%’o/
N

he / she / it Verb + -s: gets, cooks Ich kann ... Beispiel aus dem Spiel Lésung

nachs, sh, ch,x,0 + -es: watches, goes sagen, was Maggie __ up at five gets
andere tun o'clock.

Konsonant + y y wird -ies: fly - flies

have wird zu has -s, -es, -ies Mrs Hoot (teach) = Mrs teaches
anwenden Hoot __ English.

He, she, it — das s muss mit, auch bei Namen wie has benutzen Snooze __ a little bed. has

Maggie oder Mrs Hoot. - /

Maggie gets up at five o'clock.
Mrs Hoot teaches English.

Snooze has a little bed.
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Kapitel 3

Kapitel 3

Always, Usually, Never

Immer, meistens, nie

Darum geht’s ”Wuﬂﬁﬂfuﬂ_g S€
@’ Treetop Radio _

Mittwoch. Snooze schlaft, und Hazel soll im Radio Uber ihn erzéhlen. Mrs ﬁmﬂ[{—lgmgmgmm

Hoot erklart, wie man sagt, wie oft etwas geschieht. Snooze muss dafir — mE =m5m¥m5m h

geweckt und ins Studio gebracht werden; die Bibliothek halt ein Buch Uber g SENENEIENE RS

die Tiere der Nacht bereit, und Echos Hinweise landen im Heft: Sie kommt e SIS Sl | 1 >

nie am Tag heraus, sie schlaft immer am Tag. i - Y

-

ey Im Studio: Snooze ist mitgekommen und schlaft
Haufigkeitsworter: always, usually, often, sometimes, never schon wieder.

Neu auf der Karte
keine neuen Orte — daflir das Blicherregal in der Bibliothek

Morgens oben den Wecker antippen, dann die Leiter. Nach dem Friihstlick zur Schule.

Im Klassenzimmer Mrs Hoot antippen: Lektion ,Haufigkeitsworter” und die Ubung How often? mit sechs
Wochenplanen.

Zur Haustir der Eiche, nach oben: den Wecker aus dem Regal nehmen, aus der Schultasche nehmen und Snooze
antippen. Er geht mit ins Studio.

o In der Bibliothek das Blicherregal antippen und das dritte Buch von links wahlen (das mit dem Mond). Dann der

Satzbau Echo's clues mit drei Satzen.

Mrs Hoot in der Bibliothek antippen und fragen.
Im Studio Pip antippen: Sendung mit dem Satzbau Snooze's week mit vier Satzen.

Abends oben das Bett antippen. Aufnaher ,Wake-up Call".

Buzz

Neue Sticker gibt es in diesem Kapitel nicht, aber Grille, Schwebfliege, Ohrwurm und Wespe
\N/ sind noch zu haben. Bei der How-often-Ubung z&hlt das Spiel nach einem Fehler vor: ,n von

{W 7 Tagen”.

Erklarvideo: always - usually - often - v Das kann ich! - Kapitel 3

sometimes - never Beienicl aus d
Ich kann ... e.lsple aus dem Losung
Spiel
Wie oft? immer - meistens - oft - manchmal
- nie sagen, wie oft Pop skates six days usually
a week. - Pop __
vor dem Verb Snooze always sleeps. skates.
nach am/is/are Snooze is always tired.
das Wort vor Echo / never / comes  Echo never
Die Worter stehen vor dem Verb, aber hinter am, is und dem Verb out comes out.
are. setzen
Echo never comes out in the day. das Wort nach ~ he / be / always / He is always
is setzen tired tired. )
Snooze is always tired.
Pop usually goes skateboarding after school.
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Kapitel y

Kapitel 4

In the Studio at Half Past Three

Im Studio um halb vier

Darum geht’s

Donnerstag. Die Klasse schreibt das Programm fir das Sommerfest am
Sonntag und hangt es als Plakat in der Halle auf. Pip und Pop zeigen im
Computerraum den Word Train. Um halb vier liest Hazel das Programm im
Radio vor. Danach fahrt sie mit dem Korbaufzug zum Sportplatz: Dort sitzt
oben im Baum ein Schatten. Hazel schreibt einen Brief und steckt ihn ins
Astloch.

Der Sportplatz in der Baumkrone: links der alte

Grammatik Ast mit dem Astloch.
Reihenfolge im Satz: Ort vor Zeit

Neu auf der Karte
Computerraum und Sportplatz mit dem Korbaufzug

Im Klassenzimmer Mrs Hoot antippen: Lektion ,Ort vor Zeit" und der Satzbau Our programme for Sunday mit vier
Satzen. Das Plakat kommt in die Schultasche.

In der Halle das Plakat nehmen und das Schwarze Brett antippen.

Im Computerraum Pip antippen: Word Train mit vier Zigen. Danach stehen hier alle Spiele zur Wahl.

Zeit.

Vor der Schule den Korbaufzug antippen und mit ihm zum Sportplatz fahren. Das Schild antippen: Satzbau A letter for
Echo mit drei Satzen.

Den Brief aus der Schultasche nehmen und das Astloch am Ast antippen.

Abends oben das Bett antippen. Aufnaher ,Special Delivery”.

0 Im Studio Pip antippen. Um halb vier beginnt die Sendung mit vier Auswahlfragen: immer der Satz mit dem Ort vor der

Buzz

Die Hornisse sitzt am alten Ast oben links, Uber dem Astloch — erst nachdem die Sendung

\N/ gelaufen ist und der Sportplatz offen ist. Der Computerraum bietet ab jetzt auch How often?,
{W My Day und What's the Time? flr die Aufnaher Week Watcher, Busy Bee und Clockwork.
Erklarvideo: Place before time v Das kann ich! - Kapitel 4
Reihenfolge Wo? (Ort) vor Wann? (Zeit) Ich kann ... ze.is:’iel S Lésung
piel
Merkhilfe P kommt im Alphabet vor T
Ort vor Zeit We meet _. in the studio at
We meet in the studio (Ort) at half past three (Zeit). setzen half past three
We meet in the studio at half past three. ein Pip / plays / the Pip plays the
Programm flute / at the river flute at the river
Pip plays the flute at the river on Sunday. schreiben / at six o'clock at six o'clock.
Echo plays music on the radio at midnight. eine we / wantto meet ~ We want to meet
Einladung / you /[ at the you at the sports
& ) .
schreiben sports ground / ground
L tomorrow tomorrow. )
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Kapitel 5

Kapitel 5

Echo Doesn't Drink Blood!

Echo trinkt kein Blut!

Darum geht’s

Freitag. In der Schule gehen Gertichte um: Eine Fledermaus soll im Baum
wohnen und Blut trinken. Mrs Hoot liest aus ihrem Buch Uber Tiere der
Nacht vor — Mythos oder Tatsache? Im Radio macht Buzz absichtlich Fehler,
die Hazel verbessern soll. Abends trifft Hazel am Sportplatz Echo: eine
junge Fledermaus, die tagstber schlaft und den Brief gelesen hat.

Grammatik

) Abends am Sportplatz: Im Dunkeln braucht
Verneinung: don't und doesn't Hazel die Taschenlampe.

Neu auf der Karte
Echos Hohle im alten Ast

Morgens oben den Wecker antippen, dann die Leiter. Beim Frihstlick gibt Dad die Taschenlampe.

Im Klassenzimmer hort Hazel die Gerlichte, dann Mrs Hoot antippen: Lektion ,don’t / doesn't".
Horlibung Myth or Fact? mit sechs Satzen, danach die Verneinung der vier falschen Satze.

Im Studio Pip antippen. Um halb vier erzahlt Buzz im Radio ihr ,Myth or Fact?": vier Satze verbessern.
Abends am Sportplatz: die Taschenlampe aus der Schultasche nehmen und den dunklen Ast antippen.
In Echos Héhle sprechen: Liickentext Echo's facts mit vier Liicken.

Zu Hause die Leiter und das Bett antippen. Aufnaher ,Night Owl".

Buzz

In der Hohle gibt es sieben Details zum Antippen flir das Neugierige Eichhornchen. Die

\N/ Taschenlampe muss wirklich in die Hand genommen werden — nur den dunklen Ast
*\lé% anzutippen genigt nicht.

Erkldrvideo: | don't sleep at night. | % Das kann ich! - Kapitel 5

Beispiel aus dem

1/you/we /[they don't+ Grundform Ich kann ... Sniel Ldsung
pie
he / she /it doesn't + Grundform
sagen, was nicht Our bats __ blood. don't
Langform do not - does not stimmt drink
Y TEE QSIS [ =8 7 doesn't bei he / she  Echo ___in the day. doesn’t

Echo doesn't drink blood — nicht ,,doesn't drinks". /it fly

die Grundform nach  Echo doesn't (eat / eat

I don't sleep at night.
\doesn't eats) bees.

Echo doesn't drink blood.

Echo doesn't eat fruit.
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Kapitel 6

Kapitel 6

Does the Bus Go to the River?

Fahrt der Bus zum Fluss?

Darum geht’s

Samstag, acht Uhr. Flir das Sommerfest braucht die Klasse Interviews im
Dorf. Mrs Hoot erklart auf dem Dorfplatz, wie man Fragen stellt. Grandpa
Whiskers und Maggie werden nach Bus und Einkauf gefragt, am Fluss
wartet Captain Hector. Mum gibt Geld fur die Fahrkarten mit.

Grammatik
Fragen mit do und does, Kurzantworten

Der Fluss: links der Steg mit Captain Hectors
Fahre, rechts die groBe Weide.

Neu auf der Karte
der Fluss mit Captain Hector

o Oben den Wecker antippen, dann die Leiter. Beim Frihsttick gibt Mum das Geld.
e Auf dem Dorfplatz Mrs Hoot antippen: Lektion ,Do / Does", Satzbau Our interview questions mit vier Fragen.
Aufnahmegerat nehmen, Grandpa Whiskers antippen (zwei Fragen). Dasselbe bei Maggie.

Wegweiser ,River” zum Fluss. Aufnahmegerat nehmen, Captain Hector antippen (zwei Fragen).

Im Studio Pip antippen: Sendung mit dem Lickentext Out and About (finf Kurzantworten).

Das Bett antippen: Aufnaher ,On the Road".

° Geld nehmen und Captain Hector antippen: Er gibt die Fahrkarten.

Buzz

\N/ Am Fluss sitzt der Wasserlaufer auf dem Wasser links neben dem Steg, der Gelbrandkafer im

W Schilf links am Ufer.

.. v Das kann ich! - Kapitel 6
Erklarvideo: Do you ...? - Does she ...?
Ich kann ... Beispiel aus dem Spiel Lésung
1/you/we [they Do + Grundform eine Frage mit ___the bus go to the Does
. does stellen river?
he / she /it Does + Grundform
Kurzantworten Yes, it does. - No, it doesn't. d?_ oder does — you take the bus Do
wahlen every Saturday?
Achtung nach does kein -s mehr
kurz antworten Does the shop open on does
Does the bus go to the river? — nicht ,Does the bus 9 Saturdays? - Yes, it __. )
goes”.

Do you like music?
Does the bus go to the river?

Yes, I do. - No, | don't.
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Kapitel 7

Kapitel 7

The Sunset Show

Die Sunset-Show

Darum geht’s

Sonntag. Das Sommerfest am Fluss: Die Klasse sendet live mit dem Live-
Mikrofon, fragt Captain Hector und Maggie am Stand und bereitet die
Sunset Show auf dem Boot vor. Bei der Dammerung reiBt das Seil, das Boot
treibt mit dem Picknickkorb davon, und Snooze schlaft darin. Die Hoérer
helfen, Echo kommt, und die Show findet doch statt.

Grammatik

. Das Fest am Fluss in der Dammerung: Echo
W-Fragen: Where do you live? Who makes ...? fliegt Uiber das Wasser.

Neu auf der Karte
keine neuen Orte — das Sommerfest am Fluss

o Der Tag beginnt am Fluss. Mrs Hoot antippen: Lektion ,W-Fragen” und der Satzbau Live questions mit vier Fragen.

Am Radiostand das Live-Mikrofon nehmen. Das Mikrofon aus der Schultasche nehmen und Captain Hector antippen:
zwei Fragen. Dasselbe bei Maggie.

Dammerung: Das Boot treibt ab. Den Radiostand antippen: Satzbau Live: Help for Snooze! mit drei Fragen und den
Antworten von Mum, Grandpa Whiskers und Pop.

Es wird dunkel, Echo kommt. Den Rettungsring am Pfosten auf dem Steg nehmen.
Den Rettungsring aus der Schultasche nehmen und das treibende Boot antippen: Snooze ist gerettet.
Die Fahrkarten aus der Schultasche nehmen und Captain Hector antippen: Die Sunset Show beginnt.

Danach Aufnaher ,Sunset Show" und ,Top of the Tree", dann die Urkunde. Das Spiel geht im freien Spiel weiter.

Buzz

Der goldene Schillerfalter sitzt oben in der Weide am anderen Ufer, erst ab der Dammerung.
\N/ Im freien Spiel nach dem Finale ist er jederzeit zu haben, ebenso Echos Hohle und alle

® 6
{\M anderen Orte.
Erkldrvideo: Where does Echo live? | % Das kann ich! - Kapitel 7 |

Fragewort vorn Where does Echo live? Ich kann ... ze_'s:"el aus dem Lésung
pie
dann wie Do / Does Fragewort + do / does + )
Subjekt + Grundform Fragen mit where /do /you  Where do you
Fragewort [ live live?
Who ...? kein do / does: Who lives in the stellen
hollow?
does bei he / What time _ does
Bei Who bleibt das -s am Verb: Who makes the best she /it the boat leave?
apple pie?
mit Who fragen who / make / Who makes the
Where does Echo live? the best apple best apple pie?
pie
What time does the boat leave? - J
Who lives in the hollow?
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Losungsschliissel

Alle Ubungen, alle Stufen - in der Reihenfolge des Spiels

Ve

-

’

I

1)
Ay

. N (L. )
{4  Starter {4 % Explorer
“\ L/ leicht “\ L/ mittel
Liicken Auswahlknopfe Liicken selbst schreiben,
. . der erste Buchstabe
Satzbau Bausteine antippen, . .
‘o richti und ein kleiner
nur die richtigen Hinweis helfen
Deutsch unter jedem Satz, Satzbau Bausteine antippen,
normal groB . .
ein falscher ist
Firwen  Leseanfinger, dabei
Smartphone Deutsch kleiner und blasser
Fir wen die meisten in
Klasse 5
/L J

LIS
4

* Expert

S + schwer

Sum?’

Liicken selbst schreiben,
ohne Hilfe

Satzbau ganzen Satz tippen,
die Worter sind
gemischt

Deutsch klein und blass

Fir wen alle, die ganze

Satze schreiben
sollen

Gesprache sind auf allen Stufen gleich: drei Antworten, die richtige antippen. Beim Schreiben hilft das Spiel gestuft — erst ein
Hinweis, dann der erste Buchstabe oder die gemischten Wérter, dann die halbe Lésung, zuletzt trdgt es die Losung ein. Jeder
Fehlversuch zahlt fiir die Sterne. Die Stufe Idsst sich in jeder Ubung oben rechts und in den Einstellungen wechseln.

Mini-Checks in jedem Erklarvideo

Zwei Fragen im Video, jeweils direkt nach der Erklarung — ohne Fehlerwertung. Nach zwei Versuchen zeigt das Video

die Lésung.

Lektion

simple present

he / she / it

Haufigkeitsworter

Ort vor Zeit

don't / doesn't

Do / Does

W-Fragen

Frage

Pip and Pop ___ in the tree.

We _to school at half past eight.
Mrs Hoot ___ English.

Buzz __ to the flowers.

Pop ___ skateboarding after school.
Snooze __tired.

Pip plays the flute __.

Echo plays music __.

Bats ___ into your hair.

Snooze __ before twelve.

___you like music, Grandpa?

Does the shop open on Saturdays? — Yes, it _.

What time __ the boat leave?

Who ___ the river at night?

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte

Lésung

live

go

teaches

flies

usually goes

is always

at the river on Sunday
on the radio at midnight
don't fly

doesn't get up

Do

does

does

knows
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Kapitel 1:- Good Morning, Treetop! - zum kapitel

Lickentext - Lektion ,simple present”

Explorer zeigt den ersten Buchstaben und die Grundform in Klammern, zum Beispiel ,(get up)”. Angenommen wird nur
genau die genannte Form.
Satz Lésung Auswahl (Starter)
1 | _ atseven o‘clock. get up getup - go - have
2 We ___ breakfast at half past seven. have have - go - get up
3 You ___to school at eight o'clock. go go - have - play
4  Pip and Pop ___ football after school. play play - get up - go
\5 They ___ to bed at nine o'clock. go go - play - have )
On air: Our day Satzbau - Lektion ,simple present”
Nur diese vier Satze gelten; ,I'm” oder ,we're" zahlen als Fehlversuch.
Vorgabe Lésung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 |/ getup/ atseven o'clock | get up at seven o'clock. am
2 we / have / breakfast / at half past seven We have breakfast at half past seven. are
3 we/go/toschool/ ateight o'clock We go to school at eight o'clock. are
\4 we / play / football / after school We play football after school. are )

Der Wecker Uhrenspiel - Abend, alle Stufen gleich

Hazel sagt ,Seven o'clock.”, und die Uhr mit sieben Uhr ist anzutippen (kleiner Zeiger auf der 7, groBer auf der 12). Die
anderen Uhren zeigen die Nachbarstunden. Eine falsche Uhr wird gesperrt, ohne dass ein Stern verloren geht.

Morgenroutine Oben in der Wohnung - alle Stufen gleich

Die vier Stellen in dieser Reihenfolge antippen: Wecker, Waschbecken, Kleiderschrank, Leiter. Eine falsche Reihenfolge
wird mit einem Hinweis abgelehnt und kostet nichts.

Who does what? Liickentext - Lektion ,he / she / it"

Hier zeigt auch Expert von Anfang an die Grundform in Klammern, zum Beispiel ,(sit)".
Satz Lésung Auswahl (Starter)
1  MrPeck __ at his desk every morning. sits sits - sit - is sit
2 Dot __every day after school. paints paints - paint - paintes
3 Buzz __to the flowers in the morning. flies flies - flys - fly
4  Pip __the flute. plays plays - plaies - play
5 Snooze __ alittle bed on the shelf. has has - haves - have
6 Mrs Hoot _to the library at lunchtime. goes goes - gos - go
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Maggie's day

Lickentext - Interview mit Maggie

Das Aufnahmegerat vorher aus der Schultasche nehmen. Auch Expert zeigt die Grundform in Klammern.
Satz Ldsung Auswahl (Starter)
1 Maggie ___ up at five o'clock. gets gets - get - getes
2 She __ breakfast for two hundred animals. makes makes - make - is make
3 She _ with spices. cooks cooks - cook - cookes
4  She __spices. loves loves - love - is love
\5 She _to bed at nine o'clock. goes goes - go - gos )

Interview mit Mrs Hoot

Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Die Reihenfolge der Antworten wechselt. Nach dem zweiten Fehlgriff erscheint ein Hinweis, zum Beispiel ,nach ch
kommt -es".
Situation richtige Antwort falsche Antworten

1  Mrs Hoot sagt: | getup at ~ Mrs Hoot gets up at half past six. Mrs Hoot get up at half past six. - Mrs Hoot is get

half past six.” up at half past six.

2 ,lteach English and art.” She teaches English and art. She is teach English and art. - She teach English

and art.

3, After school, | fly to the She flies to the river after school. She flys to the river after school. - She fly to the

river." river after school.

4 | have acupofteaatfour She has acup of tea at four o'clock. She haves a cup of tea at four o'clock. - She have
S o'clock.” a cup of tea at four o'clock. )
| Grandpa's day Hériibung - true oder not true

Starter und Explorer sehen den Text mit; Explorer spielt ihn vorher zweimal ab.
Satz Lésung Begriindung im Hortext

1 Grandpa reads the newspaper every morning. true Er liest jeden Morgen die Zeitung.

2 Grandpa drinks a cup of tea. true Er trinkt eine Tasse Tee.

3 Grandpa plays the drums in the afternoon. not true Er spielt Gitarre, nicht Schlagzeug.

\4 Grandpa goes to bed at eight o'clock. not true Er geht um zehn Uhr ins Bett. )

On air: A Day in the Life

Satzbau - Lektion ,he / she [ it"

Bei Satz 1 wird auch ,Maggie gets up at 5 o'clock” angenommen.
. . Zusatz-Baustein
Vorgabe Lésung (Expert: so tippen)
(Explorer)
1 Maggie / get up / at five o'clock Maggie gets up at five o'clock. get up
2 she/ make / breakfast / every She makes breakfast every morning. make
morning
3 Mrs Hoot / teach / English / in the Mrs Hoot teaches English in the morning. teach
morning
4  Grandpa Whiskers / read / the Grandpa Whiskers reads the newspaper every morning. read
newspaper / every mornin
q wspaper / every ing )
Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte 17




How often? Wochenplan - Lektion ,Haufigkeitsworter”

Starter und Explorer wahlen unter funf Wortern, Expert tippt das Wort. Ein Fehlversuch nennt ,n von 7 Tagen": 7 always,
5-6 usually, 3—-4 often, 1-2 sometimes, 0 never.
Satz Tage mit Haken (Mo-So) Ldsung
1 Snooze __ sleeps in the afternoon. alle sieben always
2 Pop __ skates in the afternoon. sechs von sieben usually
3 Pip __ plays the flute. vier von sieben often
4 Maggie ___ makes pancakes. ein Tag sometimes
5 Mr Peck __ comes to school late. kein Tag never
\6 Mrs Hoot is ___ in the library at lunchtime. flinf von sieben usually )

Das Biicherregal Bibliothek - alle Stufen gleich

Sechs Buchrucken stehen im Regal. Der dritte von links, mit dem Mond, ist das Buch Uber die Tiere der Nacht; ein
falsches Buch bringt nur einen Hinweis.

Echo's clues Satzbau - Lektion ,Haufigkeitsworter”
Bei Satz 2 wird auch ,.... at 8 in the evening” angenommen.
Vorgabe Los (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein
al un ro {] n
9 9 =P PP (Explorer)
1 Echo/never/come out/in the day Echo never comes out in the day. come out
2 Echo/usually / get up / at eight in the Echo usually gets up at eight in the evening. get up
evening
\3 Echo / always / sleep / in the day Echo always sleeps in the day. sleep )
On air: Snooze's week Satzbau - Lektion ,Haufigkeitsworter”
Zusatzlich gelten 16 hours" in Satz 1, 12 o'clock” in Satz 2 und ,He's always tired.” in Satz 3.
. . Zusatz-Baustein
Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen)
(Explorer)
1 Snooze / usually / sleep / sixteen hours a Snooze usually sleeps sixteen hours aday. sleep
day
2 he/never/getup/before twelve o'clock  He never gets up before twelve o'clock. get up
3 he/be/always/ tired He is always tired. are
4 he/sometimes / dream / about pancakes He sometimes dreams about pancakes. dream
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Our programme for Sunday Satzbau - Lektion ,Ort vor Zeit"

Statt der Uhrzeit in Worten gilt auch die Ziffer, zum Beispiel ,at 6 o'clock”.

Zusatz-Baustein

Vorgabe L8sung (Expert: so tippen) (Explorer)
1 Pip/play / the flute / at the river / at Pip plays the flute at the river at six o'clock. play
six o'clock

2 Maggie / sell / apple pie / at the radio  Maggie sells apple pie at the radio stall at five o'clock. sell
stall / at five o'clock

3 we/ meet/ at the bus stop / at four We meet at the bus stop at four o'clock. meets
o'clock
4  the Sunset Show / start / on a boat / The Sunset Show starts on a boat at seven o'clock. start
at seven o'clock
. J

Word Train: where and when? Computerraum - Waggons anhangen, alle Stufen gleich

Vier Zlige, die Waggons in dieser Reihenfolge anhangen (Wer, Tut was, Wo, Wann). Jeder Zug wird einzeln mit ,Prifen”
abgeschlossen.

We - meet - in the studio - at half past three

Snooze - sleeps - on the shelf - in the afternoon

Echo - plays - music - on the radio - at midnight

1

2

3 MrsHoot - reads - in the library - at lunchtime
\4

Das Programm in der Sendung Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich
Je zwei Satze zur Wahl; richtig ist immer der Satz mit dem Ort vor der Zeit.
Situation richtige Antwort falsche Antworten
1 Unser We meet at the bus stop at four o'clock. We meet at four o'clock at the bus stop.
Programm: ...
2  Unser Maggie sells apple pie at the radio stall at five o'clock. Maggie sells apple pie at five o'clock at
Programm: ... the radio stall.
3  Unser Pip plays the flute at the river at six o'clock. Pip plays the flute at six o'clock at the
Programm: ... river.
4 Unser The Sunset Show starts on a boat at seven o’clock. The Sunset Show starts at seven
Programm: ... o'clock on a boat.
N J y,

Satzbau - Lektion ,Ort vor Zeit"

Zusatz-Baustein

Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen)
(Explorer)
1 we/ make / aradio show / in the We make a radio show in the studio every afternoon. makes
studio / every afternoon
2 our Summer Fair / be / at the river f on  Our Summer Fair is at the river on Sunday. are

Sunday

3 we/ wantto meet/ you / at the sports We want to meet you at the sports ground tomorrow. wants to meet
ground / tomorrow
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Myth or Fact? Hériibung - true oder not true

Starter und Explorer sehen den Text mit. Nach jedem ,not true” folgt die Verneinung (ndchste Tabelle).
Satz Lésung Begriindung im Hortext
1 Our bats drink blood. not true ,Our bats don't drink blood!"
2 Bats eatinsects. true Motten und Fliegen.
3 Abat sleeps at night. not true Sie schlaft am Tag, nachts jagt sie.
4  Bats sleep upside down. true Sie schlafen kopftiber.
5 Bats fly into your hair. not true Ihre Ohren horen alles.

\6 A bat likes bright light. not true Sie mdgen die Dunkelheit. )
Myth or Fact? - the facts Verneinung der vier falschen Satze
Expert schreibt den ganzen Satz, zum Beispiel ,Our bats don't drink blood.” Auch do not und does not werden
angenommen.

Satz Lésung Auswahl (Starter)
1 Our bats __ blood. don't drink don't drink - doesn't drink - not drink
2 Abat__ atnight. doesn't sleep doesn't sleep - don't sleep - doesn't sleeps
3 Bats __ into your hair. don't fly don't fly - doesn't fly - not fly

\4 A bat __ bright light. doesn't like doesn't like - don't like - doesn't likes )
Buzz's 'Myth or Fact?' Buzz macht Fehler - Lektion ,don’t / doesn't"
Expert schreibt den ganzen Satz; auch die Langformen do not und does not gelten.

Satz Lésung Auswahl (Starter)
1  Echo eats fruit. > Echo ___ fruit. doesn't eat doesn't eat - don't eat - doesn't eats
2 Echo sleepsin abed. - Echo __in a bed. doesn't sleep doesn't sleep - don't sleep - doesn't sleeps
3 Bats drink lemonade. - Bats ___ lemonade. don't drink don't drink - doesn't drink - not drink

\4 Echo eats bees! > Echo ___ bees. doesn't eat doesn't eat - don't eat - doesn't eats )
Echo's facts Liickentext - Lektion ,don't / doesn't"
Explorer zeigt zusatzlich die Grundform, zum Beispiel ,(go)". Auch does not gilt.

Satz Lésung Auswahl (Starter)
1 Echo _to school. She learns everything on the radio. doesn't go doesn't go - don't go - doesn't goes
2 She __loud music. doesn't like doesn't like - don't like - doesn't likes
3 She _ TV. She listens to records. doesn't watch  doesn't watch - don't watch - not watches
\4 She __in the day. doesn't fly doesn't fly - don't fly - doesn't flies )

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte 20



Kapitel 6 - Does the Bus Go to the River? - zum kapitel

Our interview questions Satzbau - Lektion ,Do / Does"
Bei Satz 3 sind es flinf Bausteine. Das Fragezeichen am Ende ist egal.
Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 does/the bus/go/to the river Does the bus go to the river? goes
2 does /the shop / open [ on Saturdays Does the shop open on Saturdays? opens
3 do/you/buy /food / for the picnic Do you buy food for the picnic? Does
\4 does / Captain Hector / work / on the river Does Captain Hector work on the river? works )

Interviews im Dorf und am Fluss Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Das Aufnahmegerat vor jedem Interview neu aus der Schultasche nehmen. Der Hinweis nach dem zweiten Fehlgriff
lautet zum Beispiel ,the bus = it - Does ... go?".

Situation richtige Antwort falsche Antworten
1  Grandpa Whiskers, Does the bus go to the river? Do the bus go to the river? - Does the bus goes to
Frage 1 the river?
2 Grandpa Whiskers, Do you take the bus every Saturday? Does you take the bus every Saturday? - Do you
Frage 2 takes the bus every Saturday?
3 Maggie, Frage 1 Does the shop open on Saturdays? Do the shop open on Saturdays? - Does the shop
opens on Saturdays?
4 Maggie, Frage 2 Do you buy food for the picnic? Does you buy food for the picnic? - Do you buys
food for the picnic?
5 Captain Hector, Do you work on the river? Does you work on the river? - Do you works on the
Frage 1 river?

6 Captain Hector, Does the boat go out on Sunday evening? Do the boat go out on Sunday evening? - Does the
S Frage 2 boat goes out on Sunday evening? )
Out and About Liickentext - Kurzantworten

Keine Grundform in Klammern. Bei Satz 1 gilt auch ,does not".
Satz Lésung Auswahl (Starter)
1 Does the bus go to the river? = No, it __. doesn't doesn't - don't - isn't
2 Does the shop open on Saturdays? - Yes, it __. does does - do-is
3 Do you buy food for the picnic, Maggie? — Yes, | __. do do - does - am
4  Does Captain Hector work on the river? — Yes, he _. does does - do-is
\5 Does Grandpa take the bus on Saturdays? — Yes, he __. does does - do-is )
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Live questions Satzbau - Lektion ,W-Fragen"

Bei Satz 3 sind es flinf Bausteine; das Fragezeichen ist egal.
Vorgabe L8sung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 where/do/you/live Where do you live? does
2 whattime / does / the boat / leave What time does the boat leave? leaves
3 what/do/you/ sell/atyour stall What do you sell at your stall? does
\4 who / make / the best apple pie Who makes the best apple pie? does )
Live-Interviews Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich
Das Live-Mikrofon bei Captain Hector und bei Maggie jeweils neu nehmen. Bei Who gibt es kein do oder does.
Situation richtige Antwort falsche Antworten
1  Captain Hector, Where do you live, Captain Hector? Where does you live, Captain Hector? - Where you
Frage 1 live, Captain Hector?
2  Captain Hector, What time does the boat leave tonight? \What time do the boat leave tonight? - What time does
Frage 2 the boat leaves tonight?
3 Maggie, Frage 1 What do you sell at your stall? What does you sell at your stall? - What do you sells at
your stall?

4 Maggie, Frage 2 Who makes the best apple pie? Who make the best apple pie? - Who do make the best
S apple pie? )
Live: Help for Snooze! Satzbau mit Antworten der Hérer

Nach jeder Frage antworten Mum, Grandpa Whiskers und Pop; ,Next question” geht weiter.
Vorgabe Lésung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 where [ does / Snooze [ usually / sleep Where does Shooze usually sleep? sleeps
2 where / does / the river / go Where does the river go? goes
3 who / know / the river / at night Who knows the river at night? does

Fehlerquellen, die im Unterricht auffallen

e | am get up / We are go — die Zusatzbausteine am und are im Satzbau von Kapitel 1 zielen genau darauf: Im simple
present steht das Verb allein.

¢ She get / She makes up / goes - gos, flies > flys, has - haves - das -s, -es und -ies bei he, she, it (Kapitel 2); die
Distraktoren sind die typischen Fehlformen.

¢ Snooze sleeps always — das Haufigkeitswort steht vor dem Verb, aber nach am, is, are: He is always tired (Kapitel
3).

o at four o'clock at the bus stop — im Deutschen steht oft die Zeit zuerst; im Englischen steht der Ort vor der Zeit
(Kapitel 4, vier Auswahlfragen).

e doesn't eats / not drink — nach doesn’t bleibt die Grundform, und die Verneinung heiBt don’t oder doesn’t, nicht not
allein (Kapitel 5).

e Does the bus goes? / Do the bus go? / Does you take? — nach do und does steht die Grundform, und the bus ist it
(Kapitel 6).

e Where you live? / Who do make ...? — bei W-Fragen fehlt gern do oder does; bei Who dagegen darf es nicht stehen
(Kapitel 7).

e Kurzformen beim Schreiben - bei den Verneinungen nimmt das Spiel doesn’t und does not an. Sonst gelten im
Satzbau nur die im Lésungsschlilissel genannten Schreibweisen; Ausnahme ist He’s always tired in Kapitel 3.
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Sticker-Album

Acht Krabbeltiere — wo sie sitzen und ab wann

Die Krabbeltiere sind echte heimische Arten und sehr klein in
die Szenen gezeichnet. Antippen genlgt: Buzz fotografiert,
und der Sticker erscheint im Album mit Fundort, einem Satz im 8/8 Stcker - ciner ist golden
simple present und einem Kommentar von Buzz. Fotografierte
Tiere verschwinden aus der Szene. Wer ein Kapitel aus der
Kapitelwahl wiederholt, findet sie wieder; das Album bleibt.

| . My sticker album

Das Album wachst Uber alle Spiele der Reihe; der goldene 2
Sticker ist besonders gut versteckt. Die Satze sind Mini-
Lesetexte im simple present: It lives in the grass. It sings in the
evening.

Das Album mit allen acht Stickern: der goldene

Sind alle acht Sticker gefunden, wird im Album das Schillerfalter unten rechts, darunter der Knopf fiir Bug
Belohnungsspiel Bug Sort frei: Sticker in die richtige Kiste sort.

tippen. In Spiel 3 wird nach dem Lebensraum sortiert (,Where

does it live?" mit den Kisten Gras, Baum und Wasser) und danach, ob das Tier sticht (,Does it sting?” mit den Kisten
JYes, it does.” und ,No, it doesn't.”). Daflir haben auch die 16 Sticker aus den ersten beiden Spielen Lebensraum und
Stachel bekommen; Ameise, Spinne und TausendfiiBer sind in der Stachel-Runde ausgelassen. Nach jedem richtigen
Einsortieren spricht das Spiel einen kurzen Satz, zum Beispiel ,Yes! The slug is sleeping.”. Zehn Punkte bringen ,Speedy
Sorter”, eine Runde ohne Fehler den geheimen Aufnaher ,Perfect Sort” (beide im Aufndher-Kapitel).

Grille und Schwebfliege gibt es ab Kapitel 1, den Ohrwurm ab Kapitel 2, die Wespe in der

Cafeteria ebenfalls ab Kapitel 2. Die Hornisse sitzt ab dem Ende von Kapitel 4 am Sportplatz,

Wasserlaufer und Gelbrandkafer sind ab Kapitel 6 am Fluss. Der goldene Schillerfalter sitzt
\N/ oben in der Weide am anderen Flussufer — in Kapitel 7 erst ab der Dammerung, im freien Spiel

W jederzeit.

RESTAURANT

Szene aus dem Spiel: Der Dorfplatz mit Laden, Restaurant und Bushaltestelle.
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Die Fundorte

Der rote Kreis markiert das Krabbeltier — Reihenfolge wie im Album

Village

1 Village

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte

hoverfly - Schwebfliege

In front of the school - ab Kapitel 1
Rechts neben dem Schild ,Treetop
School” zwischen den Blumen im Gras.
“It's a hoverfly. It looks like a wasp, but
it doesn't sting.”

cricket - Feldgrille

Assembly Place - ab Kapitel 1

Ganz rechts im Gras vor den Blumen,
unterhalb der Stufen.

“It's a cricket. It lives in the grass. It
sings in the evening.”

earwig - Ohrwurm

Our home (Oak Tree) - ab Kapitel 2
Auf der FuBmatte vor der Haustlir der
Eiche, am rechten Ende.

“It's an earwig. It sleeps in the day. It
comes out at night.”

WAasp - Wespe

Cafeteria - ab Kapitel 2

Oben auf dem Gewdirzregal, ganz
rechts beim roten Glas. Erst ab Kapitel 2
Zu sehen.

“It's a wasp. It loves sweet things. It
sometimes stings.”
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Die Fundorte

Fortsetzung

hornet - Hornisse

Sports ground - ab Kapitel 4

Am alten Ast oben links, tGber dem
Astloch. Der Sportplatz 6ffnet nach der
Sendung in Kapitel 4.

“It's a hornet. It lives in a hollow tree. It
often flies at night.”

pond skater - wasserléufer

River - ab Kapitel 6

Auf dem Wasser links neben dem Steg,
zwischen Schild und Steg. Der Fluss
offnet in Kapitel 6.

“It's a pond skater. It lives on the water.
It runs on the water!”

water beetle - Gelbrandkafer
River - ab Kapitel 6
Im Schilf links am Ufer, am Wasser.

“It's a water beetle. It lives in the water.
It can swim and fly.”

purple emperor - Groker

Schillerfalter % GOLD

River - ab Kapitel 7

Oben in der Weide am anderen Ufer,
links oben in der Krone. In Kapitel 7 erst
ab der Dammerung nach den
Interviews, im freien Spiel jederzeit.
“It's a purple emperor. It lives at the top
of the trees. It's purple in the sun.”
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Aufnaher
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32 gestickte Abzeichen auf der Schultasche —in finf Gruppen

Aufnaher sind die Auszeichnungen des Spiels: runde, gestickte
Abzeichen, angenaht auf der eigenen Schultasche. Jede
Gruppe hat ihre Randfarbe. Geheime Aufndher erscheinen im
Spiel als gestrichelter Umriss mit Fragezeichen - nirgends
steht, woflr es sie gibt. In den Tabellen steht es.

Zwei Aufnaher wachsen Uber die ganze Reihe von Bronze zu
Silber zu Gold: Word Collector und Bug Hunter. Alle Aufnaher
und Zahler sind spiellibergreifend unter dem Spielernamen
gespeichert, die Schultasche zeigt auch die Aufnaher der
anderen Spiele, und die Urkunde am Spielende zeigt sie nach
Gruppen. ,Alle Daten I6schen” in einem Spiel lasst die Daten
der Reihe stehen.

Buzz
\N/

AR

geheimen Aufnahern.

S}

Abenteuer 14 Aufnéher
Aufnéher Wofur
“"""s,  First Day Die Schulfiihrung gemacht oder

Erster Schultag

On Air
Auf Sendung

Reporter
Reporter/-in

Wake-up Call

Ubersprungen.

Kapitel 1 geschafft: die erste
Sendung von Treetop Radio.

Kapitel 2 geschafft: drei Interviews
fur ,A Day in the Life".

Kapitel 3 geschafft: Snooze geweckt

Weckruf und Echos Hinweise gesammelt.

,"'" s Special Delivery Kapitel 4 geschafft: das Programm
:‘ @/‘ Eilbrief fur Sonntag und ein Brief an Echo.
,"""\‘ Night Owl Kapitel 5 geschafft: Echo getroffen —
i ®= 1 Nachteule sie trinkt kein Blut!

s~__,'

,"""\‘ On the Road Kapitel 6 geschafft: Interviews im
:‘ J  Unterwegs Dorf und ein Boot fiir die Sunset

'~ ¢

hisiad Show.

/';:‘ ,  Sunset Show Kapitel 7 geschafft: Snooze gerettet
:‘ «? ! Sendung zum und Echo live in der Sunset Show.

s~__,'

Sonnenuntergang
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My badges x

12 / 32 Aufniher - Gestrichelte ,,?* sind geheim. Manche Aufnéher wachsen: Bronze - Silber - Gold.

eeeeeeee

~ 000000

Die Schultasche mit den Aufnahern, nach Gruppen
geordnet.

Die Spalte ,So bekommt man ihn" verrat, was im Spiel nicht steht — vor allem bei den acht

So bekommt man ihn

Automatisch beim Start — egal ob die
Schulflihrung gespielt oder Uibersprungen
wird.

Kapitelende am Montagabend: oben den
Wecker antippen, im Uhrenspiel sieben Uhr
wahlen, dann das Bett antippen.

Kapitelende am Dienstagabend: nach der
Sendung oben das Bett antippen.

Kapitelende am Mittwochabend: Snooze ist
geweckt, die Sendung gelaufen; oben das Bett
antippen.

Kapitelende am Donnerstagabend: der Brief

steckt im Astloch; oben das Bett antippen.

Kapitelende am Freitagabend: nach dem
Besuch in Echos Hohle zu Hause die Leiter
und das Bett antippen.

Kapitelende am Samstagabend: nach der
Sendung und dem Abend am Fluss oben das
Bett antippen.

Nach der Sunset Show, kurz vor dem Abspann.
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Top of the Tree
Ganz oben im
Baum

Starter Badge
Starter-Abzeichen

Explorer Badge
Explorer-Abzeichen

Expert Badge
Expert-Abzeichen

No Mistakes
Keine Fehler

Al by Myself
Ganz allein
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Aufndaher

Word Collector
Wortersammler/-in

Blue Word Master
Meister/-in der
blauen Worter

Level Up!
Eine Stufe hoher!

Aufndaher

Shutterbug
Fotofan

Das ganze Spiel geschafft.

Mit ,Starter” durchgespielt.

Mit ,Explorer” durchgespielt.

Mit ,Expert” durchgespielt.

@D Vom Anfang bis zum Ende
ohne Fenhler.

@ Vom Anfang bis zum Ende
ohne Tipps.

Woflr

Worter nachgeschlagen (Bronze 30,
Silber 80, Gold 150 - Uber alle
Spiele).

Stufen: Bronze 30 - Silber 80 - Gold
150

@D Alle blauen Warter im Spiel
angetippt.

Eine Ubung auf ,Expert” umgestellt
und gelost.

Wofir

Das erste Foto flir das Album.
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Am Ende von Kapitel 7, gleichzeitig mit ,Sunset
Show" und kurz vor der Urkunde.

Finale mit Stufe ,Starter"” erreicht.

Finale mit Stufe ,Explorer"” erreicht.

Finale mit Stufe ,Expert” erreicht. Die Stufe
zahlt, die beim Finale eingestellt ist.

Ein kompletter Durchgang von Kapitel 1 bis
zum Abspann ohne einen Fehler in Ubungen
und Auswahlfragen. Nur fiir Durchgange, die
nicht Gber die Kapitelwahl begonnen haben.

Ein kompletter Durchgang von Kapitel 1 bis
zum Abspann ohne einen Tipp im Planer.

So bekommt man ihn

Beliebige Warter antippen — zahlt Uber alle
Spiele der Reihe.

Jedes der 133 blau gedruckten Lernworter
mindestens einmal antippen (das Worterbuch
am Ende markiert sie mit einem Stern). Auch
Mehrzahlformen zahlen: ,cars” gilt fur ,car".
Worter, die nur in festen Wendungen
vorkommen und nie einzeln antippbar sind,
gehoren nicht zur Liste und sind im
Wdrterbuch ohne Stern. Sie stehen in
Dialogen, Sprechblasen, Ubungen und bei den
Details der Orte — also Uberall neugierig
hintippen.

In einer Ubung oben rechts auf ,Niveau"
tippen, auf ,Expert” wechseln und die Ubung
I6sen. Gilt auch, wenn das Spiel sonst auf
Starter lauft.

So bekommt man ihn

Das erste Krabbeltier antippen — Buzz
fotografiert es. Am einfachsten ist die Grille am
Assembly Place.
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Bug Hunter

Krabbeltier-dager/-

in

Golden Ladybird
Goldener
Marienkafer

Curious Squirrel
Neugieriges
Eichhérnchen

No Map Needed
Ohne Karte

@ 6 Aufndher

Aufndaher

Week Watcher
Wochen-Profi

Busy Bee
FleiBige Biene

Clockwork
Wie ein Uhrwerk

Train Driver
Lokflhrer/-in

Speedy Sorter
Schnelle/-r
Sortierer/-in

Perfect Sort
Perfekt sortiert

Sticker gesammelt (Bronze 8, Silber
16, Gold 24 - {iber alle Spiele).
Stufen: Bronze 8 - Silber 16 - Gold 24

@) Alle goldenen Sticker

dieses Spiels gefunden.

@) Alle Details an allen Orten
angetippt.

Das ganze Spiel durchgespielt, ohne
die Karte zum Reisen zu benutzen
(nach der Einflihrung, ohne
Kapitelwahl).

Wofir

.How often?" ohne Fehler gespielt.

.My Day" ohne Fehler gespielt.

What's the Time?" ohne Fehler

gespielt.

Den Word Train geschafft.

Im Bug Sort 10 Punkte geschafft.

@) Eine Bug-Sort-Runde ohne
Fehler.

Aufndher

Best Buddies
Beste Freunde

A Little Help

Ein bisschen Hilfe

Wofur

Mit Hazel und mit Milo
durchgespielt.

Einen Tipp im Planer genutzt.
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Bronze bei 8 Stickern, Silber bei 16, Gold bei
24 - gezahlt Uber die Reihe. Wer Spiel 1und 2
unter demselben Namen gespielt und alle
Sticker gefunden hat, erreicht mit den acht
Stickern dieses Spiels Gold.

Den goldenen GroBen Schillerfalter oben in der
Weide am Fluss fotografieren (in Kapitel 7 ab
der Dammerung, im freien Spiel jederzeit).

Alle 88 Details an allen Orten antippen — mit
Treppenhaus, Rickseite des Schulbaums,
Echos Hohle. Die Schulfihrung zahlt nicht mit.
Die Liste steht unter ,,Curious Squirrel” am
Ende dieses Kapitels.

Nur Uber Turen, Treppe, Wegweiser, Schilder,
Leiter und Korbaufzug reisen und nie Uber die
Karte. Die Wege stehen im Kapitel ,Karte und
Wege".

So bekommt man ihn

Computerraum - How often?: alle sechs Satze
beim ersten Versuch richtig, Fehlversuche
zahlen.

Computerraum - My Day: alle drei Tage ohne
Fehlgriff, die Karten also immer in der richtigen
Reihenfolge antippen.

Computerraum - What's the Time?: alle acht
Uhrzeiten beim ersten Versuch, ohne eine
falsche Uhr anzutippen.

Kapitel 4: die Word-Train-Runde mit Pip und
Pop im Computerraum bis zum Ende spielen
(vier Zuge).

Bug Sort mit mindestens 10 Punkten in einer
Runde. Bug Sort wird im Album frei, sobald alle
acht Sticker gefunden sind.

Eine Bug-Sort-Runde ohne einen einzigen
Fehler. Der Aufnaher ist geheim.

So bekommt man ihn

Zwei Durchgange (zwei Profile oder
Kapitelwahl): einmal Hazel, einmal Milo bis
zum Abspann.

Im Planer einen freigeschalteten Tipp antippen
(kostet einen Stern im Kapitel).
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/2 % Class Clown
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v~ [} Klassenclown
Yennr’
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Bee-st Friends
Beste Freunde
(Wortspiel mit
,bee" = Biene)

PLIS
Smm?

Su=

@R 5 lustige Kombinationen
entdeckt (ein Gegenstand an der

falschen Stelle).

@D Buzz 20-mal angetippt.
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Funf verschiedene ,lustige Kombinationen":
einen Gegenstand aus der Schultasche
nehmen und an einer unpassenden Stelle
antippen, z. B. den Wecker bei Mrs Hoot (,|
always get up at half past six. Without it!"), den
Brief bei Maggie, das Geld bei Snooze, die
Taschenlampe am Spiegel oben in der
Wohnung oder den Rettungsring bei Captain
Hector. 42 solche Antworten gibt es.

Buzz 20-mal antippen (Uiber das ganze Spiel
verteilt, sie merkt es sich).
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Curious Squirrel

Alle 88 Details flir den geheimen Entdecker-Aufnaher

Auf jedes Detail antwortet die Spielfigur mit einem Satz im simple present - ein guter Vorrat fur ,Describe the room". Die
Spielfigur selbst zahlt nicht, Figuren und Wege auch nicht. Das Treppenhaus erreicht man Uber die Treppe in der Halle,
die Rickseite des Schulbaums Uber das Schild ,Pip & Pop"” Echos Hohle durch das Astloch am Sportplatz. Die
Schulfiihrung zahlt nicht mit.

Assembly Place

Classroom

Entrance hall
Treppenhaus

In front of the school
Cafeteria

Library

Treetop Radio (Studio)

Computer room
Sports ground
Echo’s hollow

Our home (Oak Tree)
Flat downstairs

Flat upstairs

Village square

Riickseite des
Schulbaums

Pip and Pop's home

River

Buzz

Teich, Stufen, Baumstumpf

Tafel mit dem Plakat Treetop Radio, Fenster, Uhr, Schrank, Schultaschen an den
Haken

Schwarzes Brett, Information, Laterne, Pflanze, Programm-Plakat (erst ab Kapitel 4)
Laterne, Bild vom Schulbaum, Pflanze

Schulbaum, Blumen, Laterne

Speisekarte, Fenster, Gewlrzregale, Pfannen, Theke

Blicherregal, Fenster, Tisch, Zeitschriften, Globus, rote Lampe

ON-AIR-Lampe, Fenster, Kopfhorer, Gitarre, Trommel, Mischpult, Radio-Schild, Uhr,
Programm, Horertelefon

Fenster, Drucker, Pflanze

Spielfeld, Tor, Bank

Loch im Ast, Plakat, Sender, Kopfhorer, Schallplatten, Lichter, Mooskissen

Fenster mit Gardinen, Blume im Topf, FuBmatte

Fenster, Kiliche, Sofa, Familienfoto

Kleiderschrank, Regal mit Snoozes Bett, Fenster, Badewanne, Spiegel, Waschbecken
Laden, Tisch vor dem Restaurant, Restaurant

Fenster, Briefkasten, Blumen

Fernseher, Sofa, Sessel, Lampe, Herd, Pflanze, Familienfotos, Skateboard,
Hangepflanze, Flote

Wasser, Schilf, Fahren-Schild, Boot, Rettungsring, Weide

Das Programm-Plakat in der Halle hangt erst ab Kapitel 4, der Fluss ist ab Kapitel 6 offen.
Echos Hohle steht in Kapitel 5 nachts offen und danach ab Kapitel 6 sowie im freien Spiel

\N/

4\1&

Uber das Astloch am Sportplatz. Im freien Spiel nach dem Finale sind alle Orte erreichbar -
das ist der bequeme Moment fiir die Detailsuche.

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte
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Spiele am Computer

Ab Kapitel 4 im Computerraum — einen Bildschirm antippen

| Computer games

Choose a game!

ﬂ- Word Train Hangman
Satzbau mit Waggons Buchstaben raten

I have ... - Who has ...7 My words
Wort und Bild finden Meine Wérter lernen: Karten und Quiz
How often?

Héufigkeitswdrter am Wochenplan

. . Memory
Paare finden: Wort und Bild

My Day What's the Time?

(L) Tagesablauf: Karten vom Morgan bis Uhrzeiten herenund/dierichtige Uhe

Die Spieleauswahl im Computerraum. Vor dem Start
wahlt man die Stufe.

Spiel Was passiert Aufndher

Word Train flnf zufallige Satze aus flinfzehn als Waggons ordnen: Ort vor Zeit, -
Haufigkeitswort vor dem Verb

Hangman einen kurzen Satz Buchstabe fur Buchstabe erraten, acht Versuche -

I have ...- Who eine Kette von sechs Wortkarten mit Bild, die Figuren sprechen -

has...?

Memory sechs Paare aus Wort und Wortbild -

My words Karteikarten und Quiz mit den selbst nachgeschlagenen Wértern, ab acht -
Wortern

How often? sechs Satze mit Wochenkarte: Haufigkeitswort wahlen (Expert: schreiben)  Week Watcher

My Day drei Tage: Karten mit Uhrzeit vom Morgen bis zum Abend der Reihe nach Busy Bee
antippen

What's the Time? acht Uhrzeiten horen, die richtige Uhr antippen Clockwork

Bug Sort erst nach allen acht Stickern, im Album Speedy Sorter,
Perfect Sort
Die Spiele ,Word Train", ,Hangman”, ,| have ...", ,Memory" und ,My words" gibt es ohne eigenen Aufnaher.

Die Satze des Word Train

Die Waggons in Lesereihenfolge anhangen; finf der fiinfzehn Satze kommen zufallig dran. Die Worter eines Satzes sind hier
mit Punkten getrennt, die Satze mit Strichen.

We - meet - in the studio - at half past three | Pip - plays - the flute - at the river - on Sunday | Maggie - cooks - in the cafeteria -
every day | Snooze - sleeps - on the shelf - in the afternoon | Mrs Hoot - reads - in the library - at lunchtime | Grandpa - plays -
the guitar - at home - in the afternoon | Buzz - flies - to the flowers - every morning | Pop - skates - in the park - after school | | -
have - breakfast - in the kitchen - at half past seven | Mr Peck - sits - at his desk - every morning | Echo - plays - music - on the
radio - at midnight | Snooze - always - sleeps - in the day | Echo - never - comes out - in the day | Maggie - gets up - at five
o'clock | We - go - to school - at half past eight

Hangman, My Day und die Zeitspiele

Hangman hat neun Satze: Snooze always sleeps. - Maggie gets up at five. - We meet in the studio. - Echo never comes out in
the day. - Pop skates after school. - | get up at seven. - Mrs Hoot teaches English. - Buzz flies to the flowers. - The show starts
at half past three.

My Day hat dreizehn Tatigkeiten mit Uhrzeit, pro Tag kommen vier (Starter), flinf (Explorer) oder sechs (Expert) davon dran:
7:00 get up - 7:15 wash my face - 7:30 have breakfast - 8:30 go to school - 9:00 have English - 12:00 have lunch - 15:30 listen
to the radio - 16:00 play football - 17:00 do my homework - 18:30 have dinner - 19:30 watch TV - 20:15 read a book - 21:00 go
to bed.

How often? Sieben Haken sind always, finf oder sechs usually, drei oder vier often, ein oder zwei sometimes, keiner never;
ein Fehlversuch nennt die Zahl der Tage. What's the Time? Starter kennt volle und halbe Stunden mit drei Uhren, Explorer
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auch Viertelstunden mit vier Uhren, Expert alle Fiinf-Minuten-Zeiten mit sechs Uhren. Falsche Uhren werden gesperrt und mit

ihrer Uhrzeit genannt.

Fir den Unterricht

Einsatz: Ein Kapitel passt in 15 bis 20 Minuten einer Stunde oder
als Hausaufgabe nach der Einfiihrung des Themas. Die Stufe
lasst sich fir jedes Kind einzeln setzen - Starter fir
Leseanfanger und am Smartphone, Expert fir alle, die ganze
Satze schreiben sollen.

Nachweis: Die Kapitelwahl zeigt die Sterne je Kapitel, die
Urkunde am Ende Stufe, Sticker und Aufnaher. Ein Spielstand
Iasst sich als Datei sichern und zu Hause weiterspielen.

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte

Sprechanldsse: ,My Day" und ,What's the Time?"
eignen sich als Einstieg fur ,My day"-Vortrage. Das
Programm fir das Sommerfest und die
Interviewfragen aus Kapitel 6 und 7 lassen sich in
der Klasse mit eigenen Antworten nachspielen, die
Satze zu den Details der Orte flr ,Describe the
room".

Spiel und Handbuch: Susanna Kunzmann, entwickelt
mit Kl-Unterstltzung - digitallehrerin.de - Schriften
Fredoka und Andika (SIL Open Font License 1.1).
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Worterbuch

Alle 947 Worter und Wendungen des Spiels, Englisch — Deutsch

Das Worterbuch enthilt jedes Wort, das im Spiel vorkommt — in Dialogen, Sprechblasen, Ubungen, Sticker-Texten und
bei den Details der Orte. Es ist dasselbe Worterbuch, das sich im Spiel beim Antippen eines Wortes 6ffnet. Mit % sind
die 133 blauen Lernwdrter markiert, die das Spiel als ,wichtig — lerne es!" hervorhebt. Die Lautschrift gibt die britische
Aussprache an; Wendungen aus mehreren Wortern stehen ohne Lautschrift, wenn sie nicht woértlich zusammengesetzt

sind.
a Artikel
ein/eine

a bit Wendung
ein bisschen

a few Wendung
ein paar; wenige

a little Wendung

ein bisschen; wenig
a lot of Wendung
viel; viele

aaah Ausruf

aaah (Schreck)

aah /'a:/ Ausruf
aah (Schreck, Schmerz)

about /a'baut/ Prdp.
Uber

activity % /ee'ktiviti/ Subst.
Aktivitat; Beschaftigung
after /'a:fta/ Prdp.

nach

afternoon % Subst.
Nachmittag

again * /ag'en/ Adv.
wieder; noch einmal

agree x /ag'ri:/ Verb
zustimmen; sich einig sein
ahoy /3'ho1/ Ausruf

ahoi

air /'ea/ Subst.

Luft

alarm /a'la:m/ Subst.
Alarm (alarm clock: Wecker)

alarm clock /a'la:m 'klpk/ Subst.

Wecker

album /'elbam/ Subst.
Album

all /'>:1/ Pron.
alle; alles

alone /a'lavn/ Adj.
allein

already % />:'Iredi/ Adv.
schon; bereits

always * /'>:lweiz/ Adv.
immer

am Verb

bin

an /'an/ Artikel
ein/eine

and /'eend/ Konj.
und

animal /'aenimal/ Subst.
Tier

animals /'aanimalz/ Subst.
Tiere

announcement /3'nasnsmant/
Subst.
Durchsage

another % /3'nAd3/ Adj.
noch ein/-e; ein/-e andere/-r

answers % /'a:nsaz/ Verb
antwortet (he/she/it-Form von
answer)

ant /'aent/ Subst.
Ameise

antennae /ae'nteni:/ Subst.
Fuhler

any /'eni/ Fragewort
irgendwelche (Any news?: Gibt es
Neuigkeiten?)

anything /'en1,01n/ Pron.
etwas (nach not: nichts)

apple /'aepal/ Subst.
Apfel

apple pie /'aepal 'pa1/ Subst.
Apfelkuchen

apple tree /'aepal 'tri:/ Subst.
Apfelbaum

are Verb

sind; bist; seid
aren't Verb
sind nicht

armchair /'a:mtfes/ Subst.
Sessel

art /'a:t/ Subst.
Kunst

artroom /'a:t 'ruzm/ Wendung
Kunstraum

ask /'a:sk/ Verb
fragen

asleep /3'sli:p/ Adj.
schlafend (is asleep: schlaft)

assembly /a'sembli/ Subst.
Versammlung (der ganzen Schule)

at /'aet/ Prdp.

an; bei; um

at home /'aet 'havm/ Wendung
zu Hause

at night /'aet 'na1t/ Wendung
nachts

at the top /'aet ds 'top/ Wendung
oben

attic /'aetik/ Subst.
Dachboden
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autumn /'2:tAm/ Subst.
Herbst

awake /a'weik/ Adij.
wach

away /a'wei/ Adv.
weg

back /'baek/ Adj.
hinten; Hinter-

bad % /'baed/ Adij.
schlecht (not bad: nicht schlecht)

badges /'baed31z/ Subst.
Abzeichen; Aufnaher

bag % /'baeg/ Subst.
Tasche

bake /'beik/ Verb
backen

ball /'b2:1/ Subst.
Ball

base /'beis/ Adj.
Grund- (base form = Grundform)

basket /'ba:skit/ Subst.
Korb

basket lift /'ba:skit 'lift/ Wendung
Korb-Aufzug

bat /'baet/ Subst.
Fledermaus

bath /'ba:6/ Subst.
Bad; Badewanne (have a bath:
baden)

bats /'baets/ Subst.
Fledermause

be /'bi:/ Verb
sein

beautiful /'bju:tifal/ Adj.
wunderschon

bed /'bed/ Subst.
Bett

bedtime /'bedtaim/ Subst.
Schlafenszeit

bee /'bi:/ Subst.
Biene

beetle /'bi:tal/ Subst.
Kafer

before /b1'fo:/ Prdp.
vor; bevor

behind /b1'haind/ Prdp.
hinter

believe x /b1'li:v/ Verb
glauben

bench /'bent[/ Subst.
Bank (zum Sitzen)

best /'best/ Adj.
beste/-r/-s

big /'b1g/ Adj.
groB

bird /'b3:d/ Subst.
Vogel

birthday card /'b3:6der 'ka:d/
Wendung
Geburtstagskarte

biscuits /'biskits/ Subst.
Kekse (britisch; Mehrzahl von
biscuit)

bit /'b1t/ Subst.
bisschen

bite /'bait/ Verb
beiBen; stechen

black /'blaek/ Adij.
schwarz

blood /'blnd/ Subst.
Blut

blue /'blu:/ Adj.
blau

board /'b>:d/ Subst.
Tafel

boat /'bavt/ Subst.
Boot

body /'bodi/ Subst.
Korper

book /'buk/ Subst.
Buch

boom /'bu:m/ Ausruf
bum

box /'boks/ Subst.
Kiste; Karton (shoe box =
Schuhkarton)

branch /'bra:ntf/ Subst.
Ast

brave % /'bre1v/ Adj.
mutig

bread /'bred/ Subst.
Brot

breakfast /'brekfast/ Subst.
Frihstlick

bridge /'bridz/ Subst.
Briicke

bright /'brart/ Adj.
hell

brighter /'braita/ Adj.
heller (bright - brighter)

bring /'brin/ Verb
bringen
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british % Adj.
britisch; Brite, Britin

brochure % /'bravfa/ Subst.
Broschire; Prospekt

brochures /'bravfaz/ Subst.
Broschiiren (Mehrzahl von
brochure)

brown /'brasn/ Adj.
braun

brrr Ausruf
brrr (es ist kalt)

bubble /'babal/ Subst.
Blase

bug /'bag/ Subst.
Krabbeltier; Kafer

bugs /'bagz/ Subst.
Krabbeltiere

bumblebee /'bAmba lbi:/ Subst.

Hummel

bus * /'bAas/ Subst.
Bus

bus stop /'bas 'stop/ Wendung
Bushaltestelle

but /'bat/ Konj.
aber

butterfly /'bata fla1/ Subst.
Schmetterling

buttons /'batanz/ Subst.
Knopfe

buy /'bai/ Verb
kaufen

bye /'ba1/ Ausruf
tschiss

bzzz Ausruf
Bsss (Summen)

cafeteria / kaef1'tiaria/ Subst.
Cafeteria; Schulkantine

cake /'ke1k/ Subst.
Kuchen

call x /'ko:l/ Verb
anrufen

called /'k>:1d/ Verb
heiBt (be called: heiBen)

camera /'keemra/ Subst.
Kamera

can /'kaen/ Verb
kann; kdnnen

can't Verb
kann nicht; kdnnen nicht

car % /'ka:/ Subst.
Auto

cars /'ka:z/ Subst.
Autos (Mehrzahl von car)

caterpillar /'keeta, p1la/ Subst.
Raupe

centipede /'sentr,pi:d/ Subst.
Steinlaufer; HundertfiiBer

chalk /'t[>:k/ Subst.
Kreide

chapter /'tfaepta/ Subst.
Kapitel

check * /'t[ek/ Verb
priifen; kontrollieren

checks /'tfeks/ Verb
priift (he/she/it-Form von check)

chips /'t[1ps/ Subst.
Pommes (britisch)

choo Ausruf
tschu (Zuggerausch)

choose /'tfu:z/ Verb
auswahlen

class /'kla:s/ Subst.
Klasse

classroom /'kla:sru:m/ Subst.
Klassenzimmer

clean /'klizn/ Verb
putzen; sauber machen

cleans /'kli:nz/ Verb
putzt (he/she/it-Form von clean)

click /'klik/ Ausruf
klick

climb % /'klaim/ Verb
klettern

clock /'klpk/ Subst.
Uhr (an der Wand)

close % Verb
schlieBen

closed *x /'klavzd/ Adj.
geschlossen

clothes % /'klaudz/ Subst.
Kleider; Kleidung

clues /'klu:z/ Subst.
Hinweise (Mehrzahl von clue)

coffee /'kofi/ Subst.
Kaffee

coffee cup /'kofi 'kap/ Subst.
Kaffeetasse

coin /'ko1in/ Subst.
Minze

coins /'kainz/ Subst.
Minzen (Mehrzahl von coin)

cold /'kauld/ Adj.
kalt

colourful x /'knlafal/ Adj.
bunt

come /'’knm/ Verb
kommen

come back /'kanm 'baek/ Wendung

zurickkommen

come on /'’kam 'pn/ Wendung
komm schon; los

complete /ka'mpli:t/ Verb
vervollstandigen; erganzen

computer /ka'mpju:ta/ Subst.
Computer

computer room /ka'mpju:ts
'ruzm/ Subst.
Computerraum

cook * /'kvk/ Verb
kochen; Koch, Kéchin

cool /'ku:l/ Adj.
cool; toll
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correct /ka'rekt/ Verb
verbessern; richtig

cost * /'kost/ Verb
kosten

costs /'kosts/ Verb
kostet (he/she/it-Form von cost)

count /'kavnt/ Verb
zahlen

course /'kd:s/ Subst.
Kurs (of course = natlrlich)

cousin /'knzan/ Subst.
Cousin; Cousine

crane flies /'kre1n 'flaiz/ Wendung

Schnaken

crane fly /'kre1n 'fla1/ Wendung
Schnake

cri-cri-cri Ausruf

zirp-zirp (Gerdusch der Grille)

cricket /'krikit/ Subst.
Grille

cup /'kap/ Subst.
Tasse

cupboard /'kabad/ Subst.
Schrank

curtains /'k3:tanz/ Subst.
Gardinen; Vorhange

cushion /'kuvfan/ Subst.
Kissen

dad /'daed/ Subst.
Papa

dance /'da:ns/ Verb
tanzen

dangerous * /'deindzaras/ Adj.
gefahrlich

dark /'da:k/ Adj.
dunkel

day /'de1/ Subst.
Tag

day animal /'der 'sentmal/ Subst.

Tagtier

day owl /'de1 'aul/ Subst.
Tag-Eule (jemand, der tagsliber
wach ist; SpaBwort)

daytime /'dertaim/ Subst.
Tag; Tageszeit (it's daytime = es
ist Tag)

dear /'dia/ Ausruf
(oh dear: ach du meine Giite)

deep /'di:p/ Adj.
tief

desk /'desk/ Subst.
Schreibtisch; Pult

dinner /'dina/ Subst.
Abendessen

do Verb
tun; machen

doesn't Verb
nicht (does not)

don't Verb
nicht (do not)

done /'dAn/ Adj.
gemacht; fertig

door /'d>:/ Subst.
Tur

doorbell /'d>:bel/ Subst.
Turklingel

dormice /'dd:m1s/ Subst.
Siebenschlafer (Mehrzahl von
dormouse)

dormouse /'d>:mauvs/ Subst.
Siebenschlafer

down % /'daun/ Adv.
hinunter; unten

downstairs Adv.
nach unten; unten

dragonfly /'draega,nflar/ Subst.
Libelle

draw % /'dro:/ Verb
zeichnen, malen

dream > /'drizm/ Subst.
Traum; traumen

dressed /'drest/ Adj.
angezogen (get dressed = sich
anziehen)

drink % /'drink/ Verb
trinken

drinking /'drinkin/ Verb
trinkt gerade (drink + -ing)

driver /'draiva/ Subst.
Fahrer/-in (train driver =
Lokflihrer/-in)

drum /'dram/ Subst.
Trommel

ducks /'daks/ Subst.
Enten (Mehrzahl von duck)

during /'djo:rin/ Prép.
wahrend

ear /'ia/ Subst.
Ohr

early /'3:1i/ Adv.
frih

earthworm /'3:0w3:m/ Subst.
Regenwurm

earwig /'iswig/ Subst.
Ohrwurm

eat /'i:t/ Verb
essen; fressen

eating /'i:tin/ Verb
isst/frisst gerade (eat + -ing)

echo call /'ekav 'ka:l/ Subst.
Echo-Ruf (Ruf, mit dem

Fledermause im Dunkeln ,sehen”)

eek /'i:k/ Ausruf
iiih (Schreck)

eight /'e1t/ Zahlwort
acht

empty /'empti/ Adj.
leer

end /'end/ Subst.
Ende

english % /'inglif/ Subst.
Englisch

entrance hall Wendung
Eingangshalle
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evening % Subst.
Abend

ever /'eva/ Adv.
je; jemals (the best ... ever =
der/die/das beste ... liberhaupt)

every % /'evri/ Fragewort
jede, jeder, jedes

every day /'evri 'de1/ Wendung
jeden Tag

everybody /'evri,bodi/ Pron.
alle

everything /'evr1,01n/ Pron.
alles

excited /e'ksa1tid/ Adj.
aufgeregt

exciting % /e'ksa1tin/ Adj.
aufregend

exercise book /'eksa,sa1z 'buvk/
Wendung
Heft

eye /'a1/ Subst.
Auge

eyes /'a1z/ Subst.
Augen

face /'fers/ Subst.
Gesicht

fact /'feekt/ Subst.
Tatsache; Fakt

facts /'feekts/ Subst.
Tatsachen (Mehrzahl von fact)

fair /'fea/ Subst.
Fest; Jahrmarkt

fall x /'f2:l/ Verb
fallen

family /'feemili/ Subst.
Familie

family photo /'feemili 'fastav/
Subst.
Familienfoto

far /'fa:/ Adv.
weit

fast /'fa:st/ Adij.
schnell

faster /'fa:stoe/ Adj.
schneller (fast - faster)

favourite /'fervrit/ Adj.
Lieblings-

feel % /'fi:l/ Verb
(sich) flihlen

feet % /'fi:t/ Subst.
FiiBe (Mehrzahl von foot)

ferry /'feri/ Subst.
Fahre

field % /'fizld/ Subst.
Feld

fields /'fi:ldz/ Subst.
Felder (Mehrzahl von field)

find /'faind/ Verb
finden

firebug Subst.
Feuerwanze

firefly /'faraflal/ Subst.
Glihwirmchen

first % /'f3:st/ Zahlwort
erste/-r/-s

fish /'f1f/ Subst.
Fisch

five /'faiv/ Zahlwort
funf

flat /'flaet/ Subst.
Wohnung

flower Subst.
Blume

flute /'flu:t/ Subst.
Flote

fly /'flai/ Verb
fliegen

flyers /'flazaz/ Subst.
Flieger

flying /'flatin/ Verb
fliegt gerade (fly + -ing)

food /'fu:d/ Subst.
Essen; Lebensmittel

foot % /'fut/ Subst.
FuB

football /'futbo:l/ Subst.
FuBball

for /'fo:/ Prép.

fur

forget /fog'et/ Verb
vergessen

form /'fo:m/ Subst.
Form (z. B. am, is, are)

fountain /'favntin/ Subst.
Brunnen

four /'f2:/ Zahlwort

vier

fourteen /f:'ti:n/ Zahlwort
vierzehn

fox /'foks/ Subst.
Fuchs

foxes /'foksiz/ Subst.
Flichse (Mehrzahl von fox)

free /'fri:/ Adij.
frei

fresh /'fref/ Adij.
frisch

friday * Subst.
Freitag

friend /'frend/ Subst.
Freund/-in

friendly /'frendli/ Adj.
freundlich

friends /'frendz/ Subst.
Freunde/Freundinnen

frogs /'frogz/ Subst.
Frésche (Mehrzahl von frog)

from /'from/ Prdp.
von; aus

front /'frant/ Subst.
Vorderseite (in front of = vor)

fruit /'fru:t/ Subst.
Obst

full /'fol/ Adj.
voll
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fun /'fan/ Subst.
SpaB

funny /'fani/ Adj.
lustig

furry /'f3:ri/ Adj.
pelzig; fedrig

game /g'eim/ Subst.
Spiel

garden /g'a:dan/ Subst.
Garten

gardens /g'a:danz/ Subst.
Garten

german * /'dz3:man/ Subst.
Deutsch (Sprache)

get x /g'et/ Verb
bekommen; werden

getup /g'et 'Ap/ Wendung
aufstehen

give x /g'tv/ Verb
geben

globe /g'laub/ Subst.
Globus

glow-worm Subst.
Glihwirmchen

go /g'av/ Verb
gehen; fahren

go home /g'sv 'havm/ Wendung
nach Hause gehen

go to bed /g'au 'tu: 'bed/
Wendung
ins Bett gehen

goal /g'aul/ Subst.
Tor

gold /g'suld/ Adj.
golden; Gold

golden /g'suvldan/ Adi.
golden

good /g'vd/ Ad.
gut

good luck /g'ud 'Ink/ Wendung
viel Gliick

good morning /g'sd 'ma:nin/
Wendung
guten Morgen

goodbye * /guv'dba1/ Ausruf
auf Wiedersehen; tschiiss

got /g'pt/ Verb
(have got: haben)

grandma /g'reendma:/ Subst.
Oma

grandpa /g'reendpa:/ Subst.
Opa

grass /g'ra:s/ Subst.
Gras

grasshopper /g'ra:shopa/ Subst.

Grashupfer

great /g'rert/ Adj.
toll

green /g'ri:n/ Adj.
grin

ground /g'ravnd/ Subst.
Erde; Boden

grows /g'ravz/ Verb
wachst (he/she/it-Form von grow)

guest /g'est/ Subst.
Gast

guitar /g1'ta:/ Subst.
Gitarre

ha /'ha:/ Ausruf
ha

hair /'hes/ Subst.
Haar; Haare

half % /'ha:f/ Subst.
halb (half past three: halb vier)

hall /'ho:l/ Subst.
Halle; Flur

handwriting /'heendrartin/ Subst.
Handschrift; Schrift

hang /'heaen/ Verb
héngen

happen % /'haepan/ Verb
passieren; geschehen

happy /'haepi/ Adj.
froh; gliicklich

harvestman /'ha:vistman/ Subst.
Weberknecht

harvestmen Subst.
Weberknechte

has /'haez/ Verb
hat (he/she/it-Form von have)

hasn't Verb
hat nicht (has not)

have Verb
haben; essen (have breakfast:
frihstlicken)

have breakfast Wendung
frihstlicken

have fun Wendung
viel SpaB

have lunch Wendung
zu Mittag essen

he Pron.
er

he's Verb
erist

head teacher /'hed 'ti:tfa/
Wendung
Schulleiter/-in

headphones /'hedfaunz/ Subst.
Kopfhorer

hear /'his/ Verb
horen

hedgehogs /'hedzhngz/ Subst.
Igel (Mehrzahl von hedgehog)

hello /ha'lav/ Ausruf
hallo

help % /'help/ Verb
helfen; Hilfe

her /'h3:/ Possessivbegl.
ihr/ihre

here /'hia/ Adv.
hier

heron /'heran/ Subst.
Reiher
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hi /'ha1/ Ausruf
hallo

hide /'ha1d/ Verb
sich verstecken

high /'ha1/ Adij.
hoch

him /'him/ Pron.
ihn; ihm

his /'h1z/ Possessivbegl.
sein/seine

hit % /'h1t/ Verb
schlagen; treffen

hmm /'ham/ Ausruf
hmm

hole /'havl/ Subst.
Loch

holidays % /'hpl1,de1z/ Subst.
Ferien

hollow /'hplauv/ Subst.
Astloch; Baumhohle

hollow tree /'hplav 'tri:/ Subst.
hohler Baum

home /'havm/ Subst.
Zuhause; nach Hause

homework /'havmw3:k/ Subst.
Hausaufgabe(n)

honey /'hani/ Subst.
Honig

hooks /'hvks/ Subst.
Haken (Mehrzahl von hook)

hooray /'ha:re1/ Ausruf
hurra

hornet /'ho:nit/ Subst.
Hornisse

hours /'avaz/ Subst.
Stunden (Mehrzahl von hour)

house Subst.
Haus

hoverfly Subst.
Schwebfliege

how /‘hav/ Fragewort
wie
hummingbird hawk-moth

Wendung
Taubenschwanzchen

hundred /'handrad/ Zahlwort
hundert

hungry % /'hangri/ Adj.
hungrig (I'm hungry: Ich habe
Hunger)

hunt /'hant/ Verb

jagen

hurry /'hari/ Verb

sich beeilen (Hurry! = Schnell!)

1 /'a1/ Pron.
ich

i'm Verb
ich bin

i've Verb
ich habe (I have)

idea /a1'dia/ Subst.
Idee

if % /'1f/ Konj.
wenn; falls

important % /1'mpa:tant/ Adj.
wichtig

in /'in/ Prdp.

in

in the afternoon Wendung
nachmittags; am Nachmittag

in the evening Wendung
abends; am Abend

in the morning /'1n 8 'mo:nin/
Wendung
morgens; am Morgen

information /,1nfa'mei1fan/ Subst.
Information

information desk /,1nfa'meifan
'desk/ Wendung
Information (Schalter)

insect /'1nsekt/ Subst.
Insekt

insects /'1nsekts/ Subst.
Insekten

interview /'inta,vju:/ Subst.
Interview; interviewen

interview question /'1nta,vju:
'kwestfan/ Subst.
Interviewfrage

interviews /'1nta,vju:z/ Subst.
Interviews (Mehrzahl von
interview)

into /'intw/ Prdp.
in ... hinein

invitation /invi'terfan/ Subst.
Einladung

is /'1z/ Verb
ist

isn't Verb
ist nicht

it /'tt/ Pron.
es

it's Verb
es ist

its /'1ts/ Possessivbegl.
sein/seine (von Dingen/Tieren)

jaws /'d32:z/ Subst.
Zangen,; Kiefer

jetty /'dzeti/ Subst.
Steg

jingle /'d31ngal/ Subst.
Erkennungsmelodie

job Subst.
Auftrag; Aufgabe

jobs /'d3pbz/ Subst.
Auftrage (Mehrzahl von job)

joke % /'dzauk/ Subst.
Witz

jump * /'d3amp/ Verb
springen

just % /'d3ast/ Adv.
nur; gerade

keep /'ki:p/ Verb
behalten; aufbewahren
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key /'ki:/ Subst.
Schlussel

kick /'kik/ Verb
schieBen; treten

kicks /'kiks/ Verb
schieBt; tritt (he/she/it-Form von
kick)

kilos /'ki:lavz/ Subst.
Kilo (Mehrzahl)

kind /'kaind/ Adj.
freundlich, nett

kitchen /'kitfen/ Subst.
Kiiche

kitchen radio /'kitfan 'reid1,av/
Subst.
Kiichenradio

knock /'nok/ Ausruf
klopf

know /'nav/ Verb
wissen; kennen

la-la-laaa Ausruf
la-la-laaa (singen)

lace /'le1s/ Subst.
Spitze (feiner Stoff mit Lochern)

lacewing /'le1su:1n/ Subst.
Florfliege

ladder /'laeda/ Subst.
Leiter

ladybird /'lexd1,b3:d/ Subst.
Marienkafer

lamp /'la&emp/ Subst.
Lampe

lantern /'la:ntan/ Subst.
Laterne

last /'la:st/ Adij.
letzte/-r/-s

late /'le1t/ Adj.
spat

later /'lerta/ Adv.
spater

learn /'I3:n/ Verb
lernen

leave /'li:v/ Verb
verlassen

leaves /'li:vz/ Subst.
Blatter

left /'left/ Adv.
links (on the left = links)

leg /'leg/ Subst.
Bein

legs /'legz/ Subst.
Beine

lemonade /,lema'neid/ Subst.
Limonade

lesson /'lesan/ Subst.
Unterrichtsstunde; Lektion

let /'let/ Verb
lassen (let me: lass mich)

let's Wendung
lass uns ...

letter /'leta/ Subst.
Brief

library /'laibrari/ Subst.
Bibliothek

life % /'la1f/ Subst.
Leben

lifebuoy /'la1fbo1/ Subst.
Rettungsring

lift /'l1ft/ Subst.
Aufzug

light /'la1t/ Subst.
Licht

like /'laik/ Verb
mogen; wie

line /'lain/ Subst.
Zeile

listen /'lisan/ Verb
zuhoéren

listener /'l1sana/ Subst.
Zuhorer/-in

listeners /'li1sanaz/ Subst.
Zuhorer/-innen (Mehrzahl von
listener)

little /'I1tal/ Adj.
klein

live Verb
leben; wohnen; (live show: Live-
Sendung, live: direkt tbertragen)

lives % Verb
lebt (he/she/it-Form von live)

long /'lon/ Adj.
lang

look /'luk/ Verb
schauen; Look! = Schau!

look at /'lvk 'aet/ Wendung
anschauen

look for /'lvk 'fo:/ Wendung
suchen

loose /'lu:s/ Adj.
lose; locker

lost /'lpst/ Adj.
verloren

lot /'lot/ Subst.
eine Menge (a lot of: viele)

lots of /'Ints 'ov/ Wendung
viele; eine Menge

loud /'lavd/ Adj.
laut

love /'Inv/ Verb
lieben

loves /'Iavz/ Verb
liebt (he/she/it-Form von love)

luck /'Ink/ Subst.
Gliick (Good luck!: Viel Gliick!)

lucky /'Inki/ Adij.
gliicklich (Glick haben)

lunch /'Iantf/ Subst.
Mittagessen

lunchtime /'Iantftaim/ Subst.
Mittagszeit

magazine /,maega'zi:n/ Subst.
Zeitschrift

magazines / maega'zi:nz/ Subst.
Zeitschriften (Mehrzahl von
magazine)
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mailbox /'mei1lboks/ Subst.
Briefkasten

make /'meik/ Verb
machen; bauen

many /'meni/ Fragewort
viele

map /'maep/ Subst.
Karte; Plan

mat /'maet/ Subst.
Matte

match * /'meet[/ Subst.
Spiel (FuBballspiel)

maybe % /'metbi:/ Adv.
vielleicht

me /'mi:/ Pron.

mich; mir

meadow /'medauv/ Subst.
Wiese

mean % /'mi:n/ Verb
meinen

meet /'mi:t/ Verb
treffen

microphone /'maikra fovn/ Subst.

Mikrofon

middle /'midal/ Subst.
Mitte

midnight /'midnait/ Subst.
Mitternacht

minute % Subst.
Minute

minutes /'minits/ Subst.
Minuten (Mehrzahl von minute)

mirror /'mira/ Subst.
Spiegel
mistakes /mi'steiks/ Subst.

Fehler (Mehrzahl von mistake)

mixer /'miksa/ Subst.
Mischpult

mmm Ausruf
mmm (lecker)

moment % /'mavmant/ Subst.
Moment; Augenblick

monday * Subst.
Montag

mondays Subst.
Montage (on Mondays: montags)

money * /'mani/ Subst.
Geld

moon /'mu:n/ Subst.
Mond

more /'md:/ Adv.
mehr

morning /'m>:nin/ Subst.
Morgen; Vormittag

moss /'mps/ Subst.
Moos

moss cushion /'mps 'kufan/
Subst.
Moospolster

moth Subst.
Nachtfalter; Motte

mr Anrede
Herr (Anrede)

mrs Anrede
Frau (Anrede)

mum /'mam/ Subst.
Mama

music /'mju:zik/ Subst.
Musik

my /'ma1/ Possessivbegl.
mein/meine

my favourite /'mar 'fervrit/
Wendung
mein Lieblings-...

mystery /'mistari/ Subst.
Ratsel; Geheimnis

myth /'m16/ Subst.
Mythos; falsche Behauptung

myths /'m16s/ Subst.
Mythen (Mehrzahl von myth)

name /'neim/ Subst.
Name

near % /'nia/ Prdp.
nahe; in der Nahe von

need % /'ni:d/ Verb
brauchen

nervous /'n3:vas/ Adj.
nervos

nest /'nest/ Subst.
Nest

never % /'neva/ Adv.
nie

new /'nju:/ Adj.
neu

news /'nju:z/ Subst.
Neuigkeiten

newspaper /'nju:zpeipa/ Subst.
Zeitung

next % /'nekst/ Adj.
nachste/-r/-s

next to /'nekst 'tu:/ Prdp.
neben

nice Adj.
nett; schon

night /'nart/ Subst.
Nacht

night animal /'na1t 'aenimal/
Subst.
Nachttier

night owl /'nart 'asl/ Subst.
Nachteule (jemand, der nachts
wach ist)

night show /'nait '[av/ Subst.
Nachtsendung

nine /'nain/ Zahlwort
neun

no Ausruf
nein

not /'not/ Adv.
nicht

note /'navt/ Subst.
Notiz; Zettel

noticeboard /'naut1,sbo:d/ Subst.
Schwarzes Brett
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now /'nav/ Adv.
jetzt

o /'av/ Abk.
O = object (Objekt)

o'clock * /a'klok/ Adv.
Uhr (bei vollen Stunden)

oak /'avk/ Subst.
Eiche

oak tree /'avk 'tri:/ Subst.
Eiche

of /'ov/ Prép.
von

of course /'ov 'ka:s/ Wendung
nattrlich

off /'nf/ Adv.
weg; los (off to ...:abin ...)

often % /'nfan/ Adv.
oft

oh /'sv/ Ausruf
oh

OK Ausruf
in Ordnung

ok Ausruf
in Ordnung

old /'suld/ Adij.
alt

on /'pn/ Prdp.
auf

one /'won/ Zahlwort
eins; ein(e)

only /'sonli/ Adv.
nur

oops /'u:ps/ Ausruf
hoppla

open % /'avpan/ Verb
offnen

opening /'avpanin/ Verb
offnet gerade (open + -ing)
or /'2:/ Konj.

oder

order /'>:da/ Subst.
Reihenfolge

other /'A33/ Adij.
andere/-r/-s

our /'ava/ Possessivbegl.
unser/unsere

out /'aut/ Adv.
hinaus; drauBen

outside Adv.
drauBen

over % /'auva/ Adv.
vorbei; zu Ende

owl /'avl/ Subst.
Eule

p /'piz/ Abk.

P = place (Ort)

page /'perds/ Subst.
Seite

paint /'peint/ Verb
malen

painting /'peIntin/ Subst.
Gemalde; Bild

pancakes /'paenkeiks/ Subst.
Pfannkuchen (Mehrzahl)

pans /'paenz/ Subst.
Pfannen

paper /'peipa/ Subst.
Papier

park /'pa:k/ Subst.
Park

past % /'pa:st/ Préip.
nach (half past three: halb vier)

path Subst.
Weg

pay /'pe1/ Verb
bezahlen

peacock butterflies /'pi:kok 'bats
[flaiz/ Wendung
Tagpfauenaugen

peacock butterfly /'pi:kok 'bata
flar/ Wendung
Tagpfauenauge

people % /'pi:pal/ Subst.
Leute; Menschen

perfect Adj.
perfekt

person * /'p3:san/ Subst.
Person

phew /'fju:/ Ausruf
puh

phone /'favn/ Subst.
Telefon

photo /'favtav/ Subst.
Foto

picnic /'piknik/ Subst.
Picknick

picnic basket /'piknik 'ba:skit/
Subst.
Picknickkorb

picture /'pikt[s/ Subst.
Bild

pie /'pa1/ Subst.
Kuchen; Pastete (apple pie:
Apfelkuchen)

pink /'pink/ Adj.
rosa

pizza /'pi:tsa/ Subst.
Pizza

place /'pleis/ Subst.
Ort (wo?)

plan % /'pleen/ Subst.
Plan

planner /'plaena/ Subst.
Planer (Hausaufgabenheft mit
Stundenplan)

plant /'plaent/ Subst.
Pflanze

play /'ple1/ Verb
spielen

play football /'pler 'futbo:l/
Wendung
FuBball spielen

please /'pli:z/ Ausruf
bitte
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polite /pa'lait/ Adj.
hoflich

pond /'pond/ Subst.
Teich

pond skater /'pond 'skeita/
Wendung
Wasserlaufer

popular % /'popjola/ Adij.
beliebt

post x /'pavst/ Subst.
Post

poster /'pavsta/ Subst.
Plakat

practise /'praektis/ Verb
liben

practises /'praektisiz/ Verb
ibt (he/she/it-Form von practise)

present Subst.
Gegenwart (simple present)

press /'pres/ Verb
driicken

printer /'printa/ Subst.
Drucker

prints /'prints/ Verb
druckt (he/she/it-Form von print)

programme /'pravgraem/ Subst.
Programm

proud % /'pravd/ Adj.
stolz

psst /psst/ Ausruf
psst

pull /'pul/ Verb
ziehen

purple /'p3:pal/ Adij.
lila

purple emperor /'p3:pal 'empara/
Wendung
GroBer Schillerfalter

put Verb
legen; stellen; setzen

quarter /'kwo:ta/ Subst.
Viertel

question /'kwestfan/ Subst.
Frage

question word /'kwestfan 'w3:d/
Subst.
Fragewort

questions /'kwestfanz/ Subst.
Fragen (Mehrzahl von question)

quick /'kwik/ Adj.
schnell

quiet /'kwaiat/ Adj.
ruhig; leise

quietly /'kwaiatli/ Adv.
leise

radio /'re1d1,av/ Subst.
Radio

radio interview /'re1d1,av 'Inta
vju:/ Subst.
Radiointerview

radio reporter /'re1d1,au r1'po:ta/
Subst.

Radioreporter, Radioreporterin

radio show /'re1d1,av '[ov/ Subst.
Radiosendung

radio stall /'re1d1,av 'sto:l/ Subst.
Radiostand (auf dem Fest)

radio star /'re1d1,av 'sta:/ Subst.
Radiostar

radio team /'re1d1,av 'tizm/ Subst.

Radioteam

rain /'rein/ Subst.
Regen

ramp /'reemp/ Subst.
Rampe

read Verb
lesen

ready /'redi/ Adj.
bereit; fertig

real Adj.
echt; richtig

really /'risli/ Adv.
wirklich

record Verb
aufnehmen

recorder /r1'kd>:da/ Subst.
Aufnahmegerat

recording /r1'ko:din/ Adj.
Aufnahme-

recording studio /r1'k>:d1n
'stju:di,av/ Wendung
Tonstudio

red /'red/ Adj.
rot

reeds /'ri:dz/ Subst.
Schilf

remember % /ri'memba/ Verb
sich erinnern (remember?: weiBt
du noch?)

reporter /r1'pa:ta/ Subst.
Reporter/-in

rescue /'reskju:/ Subst.
Rettung; retten

restaurant /'restront/ Subst.
Restaurant

ribbit Ausruf
quak (Frosch)

riding % /'raidin/ Verb

fahren; reiten (riding his
skateboard: mit dem Skateboard
fahren)

right /'ratt/ Adj.
richtig

ring /'rin/ Verb
klingeln

rings /'rinz/ Verb
klingelt (he/she/it-Form von ring)

river % Subst.
Fluss

road /'ravd/ Subst.
StraBe (on the road = unterwegs)

room /'ru:m/ Subst.
Raum; Zimmer

roots /'ru:ts/ Subst.
Waurzeln (Mehrzahl von root)
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rope /'ravp/ Subst.
Seil

rope bridge /'rouvp 'bridz/
Wendung
Hangebriicke

rose chafer Wendung
Rosenkafer

roses /'ravziz/ Subst.
Rosen

round /'ravnd/ Adj.
rund

rule /'ru:l/ Subst.
Regel

rules /'ru:lz/ Subst.
Regeln

run % /'ran/ Verb
rennen

runs /'ranz/ Verb
lauft; rennt (he/she/it-Form von
run)

s /'es/ Abk.
S = subject (Subjekt)

salad /'seelad/ Subst.
Salat

same /'seim/ Adj.
gleich; derselbe

saturday % Subst.
Samstag

saturdays Subst.
Samstage (on Saturdays:
samstags)

save % /'se1v/ Verb
retten

say /'se1/ Verb
sagen

say hello /'se1 ha'lav/ Wendung
Hallo sagen

scare /'skea/ Verb
erschrecken; verscheuchen

scared /'skead/ Adj.
angstlich

school /'sku:l/ Subst.
Schule

school radio /'sku:| 'rerd1,av/
Subst.
Schulradio

school rules /'sku:l 'ru:lz/ Subst.
Schulregeln

school tree /'sku:l 'tri:/ Subst.
Schulbaum

school uniform /'sku:l 'ju:n1,fo:m/
Subst.
Schuluniform

schoolbag /'sku:lbaeg/ Subst.
Schultasche

sea /'si:/ Subst.
Meer

see /'si:/ Verb
sehen

see you /'si: 'ju/ Wendung
bis bald

see you tomorrow /'si: 'ju: ta
'morauv/ Wendung
bis morgen

sell /'sel/ Verb
verkaufen

sells /'selz/ Verb
verkauft (he/she/it-Form von sell)

send /'send/ Verb
schicken, senden

sentence /'sentans/ Subst.
Satz

set /'set/ Verb
stellen (den Wecker)

seven /'sevan/ Zahlwort
sieben

shadow /'[aedav/ Subst.
Schatten

she /'[i:/ Pron.
sie

she's Verb

sie ist

shelf /'[elf/ Subst.
Regal; Regalbrett

shell /'[el/ Subst.
Schneckenhaus; Schale

shelves /'[elvz/ Subst.
Regale

shh / g ser'tfertf/ Ausruf
pst

shine /'[ain/ Verb
leuchten; scheinen

shines /'[ainz/ Verb
scheint; leuchtet (he/she/it-Form
von shine)

shoe /'[u:/ Subst.
Schuh

shoe box /'fu: 'boks/ Subst.
Schuhkarton

shoes /'[u:z/ Subst.
Schuhe

shop /'[pp/ Subst.
Laden

short /'[>:t/ Adj.
kurz

shout % /'favt/ Verb
schreien; rufen

show /'[au/ Subst.
Sendung; Show

side /'said/ Subst.
Seite

sign /'sain/ Subst.
Schild

silly /'s1li/ Adj.
albern

silverfish /'s1lvafif/ Subst.
Silberfischchen

simple /'stmpal/ Adj.
einfach

sing /'sin/ Verb
singen

sit /'s1t/ Verb
sitzen
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sitting /'s1tin/ Verb
sitzt gerade (sit + -ing)

six /'siks/ Zahlwort
sechs

sixteen /s1'ksti:n/ Zahlwort
sechzehn

skateboard /'ske1tbs:d/ Subst.
Skateboard

skateboarding /'ske1tb>:d1n/
Subst.
Skateboardfahren

skates /'sketts/ Verb
fahrt Skateboard (he/she/it-Form
von skate)

sleep /'sli:p/ Verb
schlafen

sleeping /'sli:pin/ Verb
schlaft gerade (sleep + -ing)

sleeps /'sli:ps/ Verb
schlaft (he/she/it-Form von sleep)

slide % /'slaid/ Verb
rutschen; die Rutsche

slow % /'slav/ Ad|.
langsam

slowly /'slauli/ Adv.
langsam

slug /'sIang/ Subst.
Nacktschnecke

small /'sm>:l/ Adj.
klein

smells /'smelz/ Verb
riecht (he/she/it-Form von smell)

smile /'smail/ Verb
lacheln

shail /'sneil/ Subst.
Schnecke

snhore /'sn>:/ Verb
schnarchen

snhores /'snd:z/ Verb
schnarcht (he/she/it-Form von
snore)

snoring /'sna:rin/ Verb
Schnarchen

S0 * /'sov/ Adv.
SO

sofa /'saufa/ Subst.
Sofa

soft /'soft/ Adj.
weich

some /'snm/ Adij.
etwas; einige

somebody /'snmbodi/ Pron.
jemand

something /'snm0i1n/ Pron.
etwas

sometimes * /'sanmtaimz/ Adv.
manchmal

song /'son/ Subst.

Lied

songs /'sbnz/ Subst.

Lieder (Mehrzahl von song)

soon /'su:n/ Adv.
bald

sorry /'sori/ Ausruf
Entschuldigung

soup /'su:p/ Subst.
Suppe

speak x /'spi:k/ Verb
sprechen

special /'spefal/ Adj.
besonders; besondere/-r/-s

speech bubble /'spi:t[ 'babal/
Subst.
Sprechblase

spice % /'spa1s/ Subst.
Gewdirz

spice biscuits /'spais 'biskits/
Subst.
Gewiirzkekse

spices /'spaisiz/ Subst.
Gewdirze

spider /'sparda/ Subst.
Spinne

sports /'spo:ts/ Adj.
Sport-

sports ground /'spo:ts g'ravnd/
Subst.
Sportplatz

spring /'sprin/ Subst.
Frihling

square /'skwed/ Subst.
Platz (village square = Dorfplatz)

squirrel /'skwiral/ Subst.
Eichhdérnchen

squirrels /'skwiralz/ Subst.
Eichhérnchen (Mehrzahl von
squirrel)

stag beetle /'staeg 'bi:tal/
Wendung
Hirschkafer

stage /'sterdz/ Subst.
Blhne

stairs /'steaz/ Subst.
Treppe; Treppenhaus

stall % /'sta:l/ Subst.
Stand (auf dem Fest, auf dem
Markt)

stand % /'staend/ Subst.
Stander; Stativ

stands /'steendz/ Verb
steht (he/she/it-Form von stand)

star /'sta:/ Subst.
Stern; Star

stars /'sta:z/ Subst.
Sterne

start /'sta:t/ Verb
beginnen; anfangen

starts /'sta:ts/ Verb
beginnt (he/she/it-Form von start)

stay % /'ste1/ Verb
bleiben

step /'step/ Subst.
Stufe

sticker /'stika/ Subst.
Sticker; Aufkleber
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sticker album /'stika 'aelbam/
Subst.
Stickeralbum

stickers /'stikaz/ Subst.
Sticker

still /'st1l/ Adv.
still; immer noch

sting /'stin/ Verb
stechen

stings /'stinz/ Verb
sticht (he/she/it-Form von sting)

stone /'staun/ Subst.
Stein

stones /'stovnz/ Subst.
Steine

stop * /'stop/ Verb
aufhoren; anhalten

stressful x /'stresfal/ Adj.
stressig; anstrengend

strong % /'stron/ Adij.
stark

student /'stju:dant/ Subst.
Schiiler/-in

studio /'stju:d1,av/ Subst.
Studio

stump /'staAmp/ Subst.
Baumstumpf

summer * /'snma/ Subst.
Sommer

summer fair /'sanma 'fea/
Wendung
Sommerfest

sun /'sAn/ Subst.
Sonne

sunday * Subst.
Sonntag

sunset /'sanset/ Subst.
Sonnenuntergang

super /'su:pa/ Adj.
super

sure % /'[2:/ Adj.
sicher

sweet * /'swi:t/ Adj.
suB

swim * /'swim/ Verb
schwimmen

swims /'swimz/ Verb
schwimmt (he/she/it-Form von
swim)

t /'tiz/ Abk.
T = time (Zeit)

table /'te1bal/ Subst.
Tisch

tail /'te1l/ Subst.
Schwanz

take /'teik/ Verb
nehmen

take a photo Wendung
ein Foto machen

take photos /'teik 'fostavz/
Wendung
Fotos machen

talk /'to:k/ Verb
sprechen

talk to /'to:k 'tu:/ Wendung
sprechen mit

tap /'teep/ Verb
tippen

tea /'ti:/ Subst.
Tee

teach /'ti:tf/ Verb
unterrichten; lehren

teacher /'ti:tfs/ Subst.
Lehrer/-in

teaches /'ti:tf1z/ Verb
unterrichtet (he/she/it-Form von
teach)

team /'tizm/ Subst.
Team

tell /'tel/ Verb
erzahlen; sagen

ten /'ten/ Zahlwort
zehn

testing /'testin/ Verb
testen (Testing!: Test!)

text /'tekst/ Subst.
Text

thank /'0aenk/ Verb
danken

thank you /'6zenk 'ju:/ Wendung
danke

that % /'Gzet/ Pron.
das; jene/-r/-s
that's Verb

das ist

the /03/ Artikel
der/die/das

the same /05 'setm/ Wendung
gleich; dasselbe

their /'0es/ Possessivbegl.
ihr/ihre (Mehrzahl)

them /'6em/ Pron.
sie; ihnen (Mehrzahl)

theme /'0i:m/ Subst.
Thema

then % /'0en/ Adv.
dann

there /'0ea/ Adv.
dort

these /'di:z/ Pron.
diese

they /'de1/ Pron.
sie (Mehrzahl)

they're Verb

sie sind

thing /'01n/ Subst.
Ding; Sache

think /'01nk/ Verb
denken; glauben

thirty /'03:ti/ Zahlwort
dreiBig

this /'01s/ Pron.
dies; diese/-r/-s
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those /'d3uvz/ Pron.
diese (dort)

three /'0ri:/ Zahlwort
drei

through /'6ru:/ Prdp.
durch

throw /'6rav/ Verb
werfen; Wurf

thursday % Subst.
Donnerstag

ticket % /'tikit/ Subst.
Fahrkarte; Eintrittskarte

tickets /'tikits/ Subst.
Karten; Fahrkarten

time % /'tazm/ Subst.
Zeit; Uhrzeit

timetable /'taimte1bal/ Subst.
Stundenplan

tiny /'tarni/ Adj.

winzig

tip /'tip/ Subst.

Tipp

tips /'tips/ Subst.

Tipps (Mehrzahl von tip)

tired % /'taiad/ Adj.
mude

to /'tu:/ Prdp.
zu; nach

today /to'de1/ Adv.
heute

tomato /ta'ma:tav/ Subst.
Tomate

tomato soup /to'ma:tav 'su:p/
Subst.
Tomatensuppe

tomorrow /ta'mprauv/ Adv.
morgen

tonight /ta'na1t/ Adv.
heute Nacht; heute Abend

too /'tu:/ Adv.
auch

top /'top/ Subst.
Spitze; oben

torch /'to:tf/ Subst.
Taschenlampe

touch /'tatf/ Verb
anfassen; berlihren

train % /'trein/ Subst.
Zug

train driver /'trein 'draiva/ Subst.
Lokfuhrer, Lokflhrerin

transmitter /trae'nsmita/ Subst.
Sender

tree /'tri:/ Subst.
Baum

treetop /'tri:top/ Subst.
Baumkrone; Treetop

trip % /'trip/ Subst.
Fahrt; Ausflug

trouble % /'trabal/ Subst.
Arger; Not (in trouble: in Not)

true /'tru:/ Adj.
wahr; richtig

try % /'trai/ Verb
ausprobieren; versuchen

tuesday x Subst.
Dienstag

turn /'t3:n/ Verb
drehen (turn on = einschalten)

turn off /'t3:n 'of/ Wendung
ausschalten

tv Subst.
Fernseher

twelve /'twelv/ Zahlwort
zwolf

twenty /'twenti/ Zahlwort
zwanzig

two /'tu:/ Zahlwort
zwei

typical % /'tipikal/ Adj.
typisch

under /'Anda/ Prdp.
unter

underground * Adv.
unter der Erde; unterirdisch

uniform /'ju:n1,fo:m/ Subst.
Uniform

until x /A'ntzl/ Prdp.
bis

up /'Ap/ Adv.

hoch; hinauf

upside /'Apsaid/ Adv.
(upside down = kopfiiber)

upside down /'Apsa1d 'davn/
Wendung
kopflber; verkehrt herum

upstairs Adv.
oben; die Treppe hinauf

us /'As/ Pron.
uns

use Verb
benutzen

usually % /'ju:zu:ali/ Adv.
meistens; normalerweise

v /'vi:/ Abk.
V = verb (Verb)

verb /'v3:b/ Subst.
Verb

very /'veri/ Adv.
sehr

videos /'vidiavz/ Subst.
Videos

view /'vju:/ Subst.
Aussicht

village /'vilid3/ Subst.
Dorf

village square /'vilid3 'skwea/
Subst.
Dorfplatz

visit % /'vizit/ Verb
besuchen

visiting /'vizitin/ Verb
besucht gerade (visit + -ing)
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voice /'vo1s/ Subst.
Stimme

wagon /'waegan/ Subst.
Wagen; Waggon

wagons /'waeganz/ Subst.
Waggons (Mehrzahl von wagon)

wait /'weit/ Verb
warten

waiting /'wertin/ Verb
wartet gerade (wait + -ing)

wake /'weik/ Verb
wecken; aufwachen (wake up)

wake up /'welk 'Ap/ Wendung
aufwachen; wecken

walk /'wa:k/ Verb
gehen; laufen

walking /'wa:kin/ Verb
lauft gerade (walk + -ing)

wall /'wa:l/ Subst.
Wand

want /'wont/ Verb
wollen

wardrobe /'w>:drauvb/ Subst.
Kleiderschrank

warm /'wa:m/ Adj.
warm

wash % /'wof/ Verb
waschen

washbasin /'wp[beisan/ Subst.
Waschbecken

wasp /'wposp/ Subst.
Wespe

watch /'wot[/ Verb
anschauen; zusehen

watches /'wpt[1z/ Verb
schaut an (he/she/it-Form von
watch)

watchs Verb
(falsche Form —richtig: watches)

water /'wd:ta/ Subst.
Wasser

water beetle /'wo:ta 'bi:tal/
Wendung
Gelbrandkafer; Wasserkafer

wave * /'weiv/ Verb
winken

way % /'wel/ Subst.
Weg; Richtung

we /'wi:/ Pron.

wir

we're Verb

wir sind

we've Verb

wir haben (we have)

wear x Verb
tragen (Kleidung)

wears /'weaz/ Verb
tragt (he/she/it-Form von wear)

web /'web/ Subst.
Netz (der Spinne)

wednesday * Subst.
Mittwoch

week * /'wi:k/ Subst.
Woche

welcome /'welkam/ Ausruf
willkommen

welcome to /'welkam 'tu:/
Wendung
willkommen in

well *x /'wel/ Adv.
gut

well done /'wel 'dan/ Wendung
gut gemacht

what /'wot/ Fragewort
was

what's Verb
was ist

wheelchair /'wi:ltfea/ Subst.
Rollstuhl

when % /'wen/ Konj.
wann; wenn; als

where /'wea/ Fragewort
wo

which /'witf/ Fragewort
welche/-r/-s

white /'wart/ Adj.
weil

who /'hu:/ Fragewort
wer

whole /'hauvl/ Adj.
ganz

willow /'wilav/ Subst.
Weide (Baum)

willow tree /'wilau 'tri:/ Subst.
Weide (Baum)

win % /'win/ Verb
gewinnen

window * /'windau/ Subst.
Fenster

wing /'win/ Subst.
Flugel

wings /'winz/ Subst.
Fligel (Mehrzahl)

wins /'winz/ Verb
gewinnt (he/she/it-Form von win)

wipe /'waip/ Verb
abwischen; abputzen

with /'w1d/ Prép.

mit

without /wi1'davt/ Prdp.
ohne

wonderful /'wandafal/ Adj.
wunderbar

woodlouse /'wudlavs/ Subst.
Assel

woodpecker /'wudpeka/ Subst.
Specht

word /'w3:d/ Subst.
Wort

words /'w3:dz/ Subst.
Worter

work /'w3:k/ Subst.
Arbeit; arbeiten
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works /'w3:ks/ Verb
funktioniert; arbeitet (he/she/it-
Form von work)

worry /'WAri/ Verb
sich Sorgen machen (Don't
worry!: Keine Sorge!)

would % /'wud/ Verb
wiirde (would you like ...?:
moéchtest du ...?)

wow /'wav/ Ausruf
wow

write /'ra1t/ Verb
schreiben

wrong * /'ron/ Adj.
falsch

x /'eks/ Abk.
X (Kreuz zum SchlieBen)

year /'jia/ Subst.
Jahr; Year 5 = Klasse 5
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yellow /'jelav/ Adj.

gelb

yes /'jes/ Ausruf
ja

yet /'jet/ Adv.
noch; schon

you /'ju:/ Pron.
du; ihr; Sie

you're Verb
du bist; ihr seid

young /'jan/ Adj.
jung

your /'j3:/ Possessivbegl.

dein/deine; euer/eure

yummy /'jami/ Adj.
lecker

z2zz Ausruf
(schnarchen)

Yl



Notizen

Fur eigene Beobachtungen aus dem Unterricht

Treetop School - On Air! - Handbuch fiir Lehrkrafte

42



Uber dieses Heft

Lizenz, Urheberschaft und Bildnachweise

Treetop School - Spiel 3

Diese Handreichung gehort zum Englisch-
Lernspiel On Air! (Version 1.3) fiir Klasse 5, Niveau
Al. Die Reihe ,Treetop School” besteht aus vier
Spielen, die im Browser laufen und sich auf
digitallehrerin.de finden. Das Heft ist ein
Nachschlagewerk fir Lehrkrafte: Es erklart den
Ablauf, enthalt alle Losungen und zeigt, wo Sticker
und Aufnaher zu finden sind.

Lizenz

Uber mich

Ich bin Susanna Kunzmann, Lehrerin fir
Informatik und Englisch an einem Gymnasium, und
entwickle digitale Lernspiele und Materialien fur
den Unterricht. Idee, Konzept und Didaktik von
Spiel und Heft stammen von mir. Umgesetzt habe
ich beides gemeinsam mit einer Kl (Claude von
Anthropic): Sie hat beim Programmieren, Zeichnen
und Formulieren geholfen, ich habe geplant,
geprift und entschieden.

Spiel, Figuren, Grafiken und dieses Heft: © 2026 Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0. Sie diirfen das Material
im Unterricht einsetzen, kopieren, weitergeben und verandern, auch flr eigene Arbeitsblatter. Bitte nennen Sie
dabei meinen Namen und die Quelle, geben Sie Anderungen an und verdffentlichen Sie Bearbeitungen unter

derselben Lizenz.

Bildnachweise

Szenen, Figuren, Gegenstande, eigene Vektorgrafiken (SVG), gemeinsam mit der Kl gezeichnet - Susanna

Sticker und Aufnaher

Bildschirmfotos im Heft

Kunzmann, CC BY-SA 4.0

Aufnahmen aus dem Spiel - Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0

Buzz und die Tiere der Treetop eigene Figuren - Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0
School
Schriften Andika (SIL International), Fredoka (Milena Brand&o) und Inter (Rasmus

Andersson) - SIL Open Font License 1.1

Lautschrift im Woérterbuch
dict

britische Aussprache nach dem frei lizenzierten Aussprachewdrterbuch ipa-

Musik, Gerausche und Stimme im im Browser erzeugt bzw. von der Sprachausgabe des Gerats - keine

Spiel Audiodateien

Alle tibrigen Grafiken und
Symbole

Datenschutz

Das Spiel ladt keine externen Dateien, zeigt keine
Werbung und nutzt keine Tracker. Spielstéande
bleiben im Browser des jeweiligen Gerats.

eigene Darstellungen

Riickmeldungen

Fehler gefunden oder eine Idee fir die nachste
Auflage? Schreiben Sie mir an
info@digitallehrerin.de. Ich freue mich Uber jede
Ruckmeldung aus dem Unterricht.

Stand: Oktober 2026 - Handreichung zu On Air!, Version 1.3
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