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Lésungsbuch - nur fur Lehrkrafte

Surprise!

Ein Englisch-Abenteuer in der Treetop School

Am Sonntag hat Buzz Geburtstag — und sie darf nichts merken. Eine
Woche lang planen Hazel, Pip, Pop und Dot im Geheimen eine Strandparty
am Teich. Dumm nur, dass Buzz Uberall herumfliegt ...

Handreichung fur Lehrkrafte

Komplettldsung - Losungen aller Aufgaben auf drei Stufen - Fundorte

der acht Sticker - alle 36 Aufnaher, auch die geheimen
Englisch Klasse 5 - Niveau A1 - digitallehrerin.de




Willkommen

Was dieses Handbuch ist — und was das Spiel

Surprise! ist das vierte Adventure der Reihe ,Treetop School” fiir Englisch in Klasse 5, Niveau Al. Es behandelt das
present progressive, den Gegensatz usually ... but today, some, any, no, much, many, a few und a little sowie Preise,
Einkaufen und Bestellen. Rahmen und Menis sind deutsch, Geschichte und Aufgaben englisch, und alles wird

vorgelesen.

Sieben Kapitel erzahlen eine Woche von Montag, dem 15., bis Sonntag, dem 21. September. Hazel oder Milo plant mit
Pip, Pop und Dot eine Uberraschungsparty fiir Buzz; Mum, Dad, Maggie, Marco und Jasper helfen mit.

Dieses Heft gehort in die Lehrerhand. Es enthalt einen Walkthrough durch alle sieben Kapitel, den Losungsschliissel
fir jede Ubung auf allen drei Stufen, die Fundorte der Sticker mit Bildern und alle Aufniher — auch die geheimen. In

Schulerhand nimmt es dem Spiel die Spannung.

Buzz

g’ Bzzz! Ich bin Buzz, die Begleiterin im Spiel. In diesem Heft tauche ich Uberall dort auf, wo es
® 6

*\M einen Tipp gibt, der im Spiel nicht verraten wird.

Auf einen Blick
Zielgruppe Spielzeit Stufen
Klasse 5, A1—ab den ersten etwa 1,5 bis 2 Stunden, danach Starter, Explorer, Expert -
Wochen Englisch freies Spielen jederzeit wechselbar
Gerdte Spielstdnde Stand
Browser auf PC, Tablet und im Browser, mehrere Profile; auch Spielversion 1.0, Oktober 2026

Smartphone; lauft nach dem als Datei zu sichern

Laden offline
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So lernt man im Spiel

Das didaktische Konzept hinter jedem Kapitel

Jedes Grammatikthema durchlauft im Spiel dieselben vier Stationen. Nichts wird getibt, was nicht vorher erklart wurde.

1 Erkldren 2 Kurz anwenden 3 An Beispielen 4 In der Geschichte
Mrs Hoot stellt das Thema Direkt an der Tafel folgt liben anwenden

ein Mini-Check mit einer
Frage — ohne
Fehlerwertung. Wer
unsicher ist, lasst sich die
Lektion gleich noch
einmal erklaren.

an der Tafel vor:
Beispielsatze aus der
Geschichte mit farbigen
Satzgliedern, die Regel in
ein bis zwei deutschen
Satzen.

Das Thema wird
gebraucht, um
weiterzukommen: in
Auswahlfragen im
Gesprach, beim Benutzen

Eine Ubung mit fiinf
Satzen: Luckentext oder
Satzbau. Bei Starter mit
Auswahlknopfen, bei
Explorer und Expert wird

geschrieben, mit gestufter
Hilfe nach jedem
Fehlversuch.

von Gegenstanden und in
den Minispielen. Erst
danach steht die Regel im

Heft.

Was das fiir den Unterricht bedeutet

Die Lektion bei Mrs Hoot wiederholt den Stoff, sie ersetzt die Einfliihrung im Unterricht nicht. Ein Kapitel passt gut ans
Ende einer Stunde, in eine Vertretungsstunde oder als Hausaufgabe, nachdem das Thema eingefuhrt wurde. Die Kapitel
lassen sich in der Kapitelwahl einzeln neu starten — dann gilt nur die Grammatik der friiheren Kapitel als bekannt, und
Mrs Hoot erklart das aktuelle Thema wieder. Jedes Wort im Spiel lasst sich antippen und 6ffnet das Woérterbuch mit
Bedeutung, Wortart und Wortbild; blau gedruckt sind die Lernworter.

Am Ende jedes Kapitels zeigt Mrs Hoot einen Riickblick: eine Liste ,Now you can ...", die Fehler und Tipps des Kapitels
und ein bis drei Sterne. Drei Sterne gibt es ohne Fehler und ohne Tipp, zwei Sterne ohne Fehler oder ohne Tipp, einen
Stern sonst. Die Kapitelwahl zeigt den besten Wert jedes Kapitels, insgesamt 21 Sterne. In diesem Heft steht derselbe
Rickblick als Tabelle ,Das kann ich!" am Ende jedes Kapitels — mit einem Beispiel aus dem Spiel und der Lésung.

Die drei Stufen
4 N [ A
s N e N e N
I 4 % Starter 4 1 Explorer ‘4 % Expert
“\ L/ leicht “\ L/ mittel “\ L/ schwer
Licken Auswahlknopfe Liicken selbst schreiben, Licken selbst schreiben,
. . der erste Buchstabe ohne Hilfe
Satzbau Bausteine antippen, . .
die richti und ein kleiner Satzh S .
nur die richtigen Hinweis helfen atzbau g.anze"n atz'tlppen,
D h ‘edem S die Worter sind
eutsc unter jedem Satz, Satzbau Bausteine antippen, gemischt
normal grof3 . .
ein falscher ist .
. B . Deutsch klein und blass
Fiir wen Leseanfanger, dabei
Smartphone Deutsch Kleiner und blasser Fir wen aI.I.e, die gan.ze
Séatze schreiben
Fur wen die meisten in sollen
Klasse 5
- NG J

Gesprache sind auf allen Stufen gleich: drei Antworten, die richtige antippen. Beim Schreiben hilft das Spiel gestuft — erst ein
Hinweis, dann der erste Buchstabe oder die gemischten Worter, dann die halbe Losung, zuletzt tragt es die Losung ein. Jeder

Fehlversuch zahlt fiir die Sterne. Die Stufe lasst sich in jeder Ubung oben rechts und in den Einstellungen wechseln.
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Bedienung

Die Leiste am oberen Rand — von links nach rechts

Welcome back, everybody! The summer holidays are over.

<) DE°

Links Karte und Schultasche, rechts Handy, Heft, Aloum, Aufnaher,
Einstellungen und Vollbild.

Karte Schultasche

Zwei Seiten: Schulbaum und Dorf. Offene Alle Gegenstande. ,Benutzen” nimmt einen

Orte antippen, um dorthin zu reisen. in die Hand, dann die Stelle in der Szene
antippen.

Handy Heft

©
C

Bis zum Abend von Kapitel 1 der Planer, Die Grammatikhilfe. Neue Seiten tragen
danach das Handy mit ,Messages" und +NEU", sobald Mrs Hoot das Thema
Jobs & tips". Jeder Tipp kostet einen Stern. eingeflhrt hat.

Sticker-Album Aufndher
E Acht Platze fur Krabbeltiere, dazu die @ Die Schultasche mit 36 Abzeichen in funf
Seiten der anderen Spiele. Gruppen. Gestrichelte Umrisse sind
geheim.
@— | Einstellungen r o | Vollbild
Qe [}
=@== | Stufe, Figur, Stimmen, Untertitel, LJ Auf Tablets mit Tastatur besser ohne
Kapitelwahl, Speichern, Laden, Daten Vollbild spielen. Die Uhr zeigt die Tageszeit.
I6schen.
Buzz
Nach dem vierten Fehlversuch tragt das Spiel die Losung selbst ein und geht weiter. Die
\N/ Rickmeldung ist nie rot oder griin — diese Farben gehdéren den Satzgliedern. Richtig ist
W dunkelblau mit Hakchen, falsch grau mit gestricheltem Rand.
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Die Figuren

Die Klasse, die Familie und das ganze Dorf — nur eine darf nichts wissen

el

Hazel
Eichhdrnchen
Spielfigur. Plant mit den
Freunden die Party und
muss geheim bleiben.

Mr Peck
Buntspecht
Schulleiter. Erlaubt die
Party und tragt plétzlich
ein tropisches Hemd.

Dot
Zaunkonig
Malt und bastelt Karte,
Kostiime und
Dekoration.

=
S~
I
|
1

Captain Hector
Reiher
Neu. Kapitan der Fahre.

Kauft am Flohmarkt
einen Hut.

¥

Milo
Streifenhérnchen
Zweite Spielfigur, tragt in
Kapitel 3 ein
Hawaiihemd. Sonst alles
gleich.

00

(

2/
Maggie

Elster

Kochin der Cafeteria.
Backt den Honigkuchen
nach ihrem Rezept.

Snhooze
Siebenschlafer

Schlaft oben auf dem
Regal. Sein Dachboden
liefert Flohmarkt-
Sachen.

Jasper
Eichelhaher

Neu. Besitzer des
Ladens im Dorf,
Sonderangebote und
Trodelstand.
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Buzz
Biene
Begleiterin mit Kamera.
Hat am Sonntag
Geburtstag und wird
taglich neugieriger.

G

Pip
Maus
Zwilling von Pop.
Schreibt die Einladungen
und ruft ,Surprise!”.

Grandpa Whiskers

Maus

GroBvater von Pip und
Pop. Erster Kunde am
Flohmarkt-Stand.

Marco
Marder
Neu. Besitzer des

Restaurants, bei dem
Mum arbeitet.

NIy

Mrs Hoot
Waldkauz
Lehrerin, erklart jeden
Morgen die Grammatik
und trinkt dabei Tee.

Maus

Zwilling von Pip.
Spioniert mit dem
Fernglas und zahlt das
Geld.

Echo

Fledermaus

Neu. Schlaft tagstber
am Sportplatz, kommt in
der Dammerung zur
Party.



Gegenstdnde

Was in der Schultasche landet — und woflr

In jedem Kapitel wird mindestens ein Gegenstand aktiv gebraucht: In der Schultasche auswahlen, ,Benutzen” antippen

und dann die Figur oder Stelle in der Szene antippen. Abgegebene Gegenstande verschwinden aus der Tasche.

PARTY

AT

Honey cake

Shopping

oo

[ P—
= p—

e R

®
2
2
m

2 s

planner - Planer
immer

exercise book - Heft
immer

sticker album
immer

phone - Handy
Kap. 1

name sticker - Namens-
Sticker
Kap. 1

invitations - Einladungen
Kap. 2

birthday card -
Geburtstagskarte
Kap. 2-7

binoculars - Fernglas
Kap. 3

balloons - Luftballons
Kap. 4

party money - Geld fiir die
Party
Kap. 4

recipe - Rezept
Kap. 5-6

shopping list - Einkaufszettel
Kap. 5

torch - Taschenlampe
Kap. 5

flea market box - Flohmarkt-
Kiste
Kap. 5-6

tropical flower - tropische
Blume
Kap. 6-7

umbrella - Regenschirm
Kap. 6-7

camera - Kamera
Kap. 7

Auftrage des Tages mit Hakchen; nach Kapitel 1 stehen sie im Handy.

Grammatikhilfe; jede Regel erscheint erst nach Mrs Hoots Lektion.

Acht Platze fur Krabbeltiere, dazu die Seiten der anderen Spiele.

Von Dad am Abend. Offnet Party-Gruppe und Auftrége.

Aus der Schultasche nehmen und den Geburtstagskalender antippen.

Aus der Schultasche nehmen und Maggie, Mr Peck, Grandpa Whiskers
und Echo antippen.

Aus der Schultasche nehmen und am Sonntag Buzz antippen.

Aus der Schultasche nehmen und das Bibliotheksfenster antippen.
Aus der Schultasche nehmen und den Schrank im Klassenzimmer

antippen.

DreiBig Pfund von Dad, zum Bezahlen bei Marco.

Aus der Schultasche nehmen und Mum antippen.

Aus der Schultasche nehmen und Jasper antippen.

Aus der Schultasche nehmen und im dunklen Dachboden antippen.

Aus der Schultasche nehmen und den Stand auf dem Dorfplatz antippen.

Aus der Schultasche nehmen und Buzz antippen, nach der Karte.

Bei Regen den Kuchen am Teich antippen.

Aus der Schultasche nehmen und die Party antippen.
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Buzz

Gegenstande an der falschen Stelle sind kein Fehler und kosten keinen Stern. 45 solche

Kombinationen haben eine eigene lustige Antwort, etwa das Handy bei Snooze oder die

Taschenlampe bei Echo. Flinf verschiedene bringen den Aufnaher ,Party Clown". Partygeld,
\N/ Taschengeld und Einkaufstasche liegen ebenfalls in der Schultasche; sie werden von selbst

{\‘&{ benutzt.
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Karte und Wege

Zwei Kartenseiten: der Schulbaum und das Dorf

Zwei Kartenseiten (8 rectop schoot

Die Karte zeigt oben zwei Reiter. ,Treetop School” ist der
Schulbaum im Schnitt: ganz oben der Sportplatz, darunter der
Computerraum, links an der Hangebricke der Kunstraum, in
der Mitte Klassenzimmer und Bibliothek, darunter
Eingangshalle und Cafeteria, rechts das Tonstudio und am FuB
des Baums der Platz vor der Schule mit Assembly Place und
Teich. ,Village" zeigt den Dorfplatz mit Jaspers Laden und
Marcos Restaurant, die alte Eiche mit der Wohnung, Captain
Hectors Fluss und Pip und Pops Haus in den Wurzeln des
Schulbaums. Offene Orte lassen sich antippen und sind das
Reiseziel.

Treetop School  JEAVIITETY

Die Karte mit dem Reiter ,Treetop School”: Kunstraum,
Sportplatz, Computerraum, Klassenzimmer, Bibliothek,
Cafeteria, Eingangshalle und Tonstudio; unten am FuB des
Baums der Weg ins Dorf.

Wann welcher Ort 6ffnet

Kapitel 1: Klassenzimmer, Eingangshalle, Cafeteria, vor der Schule, Assembly Place, Teich, Dorfplatz, Haustir der Eiche,
Wohnung unten und oben und der Fluss. Kapitel 2: Kunstraum, Sportplatz, Pip und Pops Zuhause und die Rickseite des
Schulbaums. Kapitel 3: Bibliothek. Kapitel 4: Computerraum, abends das Restaurant. Kapitel 5: Jaspers Laden und der
Dachboden. Kapitel 7: Buzz' Baumhohle. Nach dem Finale ist alles offen, dazu das Tonstudio und das Restaurant.
Abends und nachts bleiben Karte und Haustlr gesperrt; Raume, die nicht freigeschaltet sind, antwortet die Spielfigur
mit einem Hinweis.

Wege ohne Karte

Alle Orte sind auch zu FuB verbunden. Wer das ganze Spiel so reist, bekommt den Aufnaher ,No Map Needed" - die
Karte darf dabei angesehen, aber nicht zum Reisen benutzt werden.

Von

Nach

Weg

vor der Schule
Eingangshalle

Treppenhaus

Treppenhaus
jeder Raum
vor der Schule

vor der Schule
Assembly
Place

vor der Schule

Dorfplatz

Eiche

Wohnung oben

Eingangshalle
Treppenhaus

Klassenzimmer, Bibliothek,
Cafeteria

Computerraum, Kunstraum
Treppenhaus
Sportplatz

Dorfplatz, Assembly Place,
Teich

Buzz' Baumhohle

Riickseite, Pip und Pops
Zuhause

Eiche, Laden, Restaurant,
Fluss

Wohnung unten, oben

Dachboden

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

Tar im Baum; zuriick die Tur in der Halle
Treppe

je eine Tur

Treppe hoch (ab Kap. 4); Hangebriicke links (ab Kap. 2)
Schild unten rechts
Korb (ab Kap. 2); zuriick die Seilwinde

Wegweiser; zuriick der Schulbaum oder das Schild

Buzz' Tur (ab Kap. 7)

Schild ,Pip & Pop*, dann runde Tur (ab Kap. 2)

Eiche antippen; Ladentiir (ab Kap. 5); Restauranttir (abends ab Kap.
4); Wegweiser ,River”

Haustur; Leiter durch die Luke

Dachbodenleiter (ab Kap. 5)



Walkthrough

Die komplette Losung, Kapitel fur Kapitel

Vorweg: die Einfiihrung f  vnedomeri
Beim ersten Start fragt das Spiel nach der Figur (Hazel oder (g %
Milo), einem Namen und der Stufe, dann nach der kurzen

Hazel Milo

Schulfiihrung. Sie ist dieselbe wie in den ersten Spielen: Buzz
antippen, ein Wort nachschlagen, Buzz die Kamera geben, ein
Krabbeltier fotografieren, das Album &ffnen und in der Halle
bei Mr Peck Heft, Aufnaher, Karte und Album kennenlernen. s U
Den Aufnaher ,First Day” gibt es mit oder ohne Flihrung. In der Juriick
Kapitelwahl heiBt sie ,Einfihrung”. - S—

( Dein Name (optional) |

Waihle deinen Schwierigkeitsgrad

Starter

Explorer
Leicht: Auswahlantworten,

Mittel: Du schreibst selbst,
der erste Buchstabe hilft dir.

Schwer: Du schreibst ganze
Siitze, ohne Hilfen.

5

Expert ’

Buzz Figur, Name und Stufe beim ersten Start.

Gleicher Name wie in den ersten

Spielen? Dann fragt das Spiel, ob es

dieselbe Person ist. Nur dann wachsen
\N/ Sticker-Album, Bug Hunter und Word

W Collector Uber alle Spiele weiter.

Was in jedem Kapitel gleich ist

Jedes Kapitel ist ein Wochentag und beginnt mit einer Karte, die den Tag und die Zahl der Tage bis zur Party nennt.
Morgens gibt das Kiichenradio in der Wohnung das Wetter durch, beim Frihstiick sitzen Mum und Dad am Tisch. In der
Schule fiihrt Mrs Hoot das neue Thema an der Tafel ein, es folgt die Ubung, und dann wird das Thema in der
Geschichte gebraucht. Mrs Hoots Ruckblick, die Sterne und ein Aufnaher beenden den Tag. Weil Buzz nichts merken
soll, fliegt sie in vielen Szenen mit herein; immer wieder gilt es, rechtzeitig etwas zu verstecken oder das Thema zu
wechseln.

Was in diesem Spiel neu ist

Am Ende des ersten Tages gibt Dad Hazel Mums altes Handy. Der Knopf oben rechts zeigt dann ein Handy statt des
Planers: Er ¢6ffnet die Party-Gruppe mit den Nachrichten der Freunde und, in einem zweiten Reiter, die Auftrage und
Tipps des Tages; Geheimauftrage des Party-Teams tragen im Aufgabenzettel das Zeichen ,Shh!”. Der Planer selbst
bleibt in der Schultasche, dort liegt auch der Zettel ,Top secret”. Abends bleiben Karte und Haustlr gesperrt, die Kapitel
enden zu Hause oder gleich nach dem Abend.

Neu ist auBerdem das Geld: Preise stehen in Pfund und Pence, es gibt Partygeld, Taschengeld und eine Einkaufstasche,
man bestellt bei Marco im Restaurant, kauft bei Jasper im Laden ein, verkauft selbst auf dem Flohmarkt und gibt
Wechselgeld heraus. Auf dem Dachboden der Wohnung und in Buzz' Baumhohle warten zwei weitere Rdume. Auf den
folgenden Seiten hat jedes Kapitel eine Seite: die Geschichte, die neuen Orte, ein Bild aus dem Spiel, die Schritte der
Lésung, ein Tipp von Buzz, die Lektion bei Mrs Hoot und die Tabelle ,Das kann ich!“. Die Lésungen aller Ubungen
stehen gesammelt im Losungsschlissel.

Szene aus dem Spiel: Die Wohnung unten am Abend: Familie, Haustelefon und Kiichenradio.
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Kapitel 1

Kapitel 1

Six Days to Go!

Noch sechs Tage!

Darum geht’s

Buzz hat am Sonntag Geburtstag, und Pip, Pop und Dot planen im
Geheimen eine Uberraschungsparty. Im Klassenzimmer wird beobachtet,
was jeder gerade tut, ein Kalender sammelt die Geburtstage, und am
Abend gibt Dad Hazel ein Handy. D

Welcome back, everybody! The summer holidays are over.

Willkommen zuriick, ihr alle! Die Sommerferien sind vorbei.

Grammatik - 90
present progressive: am, is, are plus Verb mit -ing; Daten

Das Klassenzimmer am Montag.

Neu auf der Karte
Klassenzimmer, Halle, Cafeteria, Assembly Place, Teich, Dorf,
Wohnung, Fluss

o Im Klassenzimmer Mrs Hoot antippen: Lektion und Look at the class! mit acht Llicken.

o Den Kalender antippen: Birthday Calendar. Dann den Namens-Sticker aus der Schultasche nehmen und den
Kalender antippen.

Pip, Pop und Dot antippen, dann Maggie in der Cafeteria. Weiter Uber das Dorf zur alten Eiche.

o Abends gibt Dad Mums altes Handy. Darauf lesen: Messages mit vier Nachrichten.
e Die Schnake an der Lampe fotografieren, dann ins Bett. Aufnaher ,Six Days to Go".

Buzz

Das Tagpfauenauge sitzt schon heute auf dem Baumstumpf am Assembly Place. Die
Tageskarte an der Cafeteria-Tafel zahlt fur ,Lunch Expert”, wenn man sie von Montag bis

\N/
*W Freitag liest.

Lektion bei Mrs Hoot: Pop is eating an apple. B - Daskannich! - Kapitel 1 |

Form am /is / are + Verb + -ing lch kann ... LD Lésung
dem Spiel
Schreibung make - making - sit - sitting
sagen, was jemand  Mrs Hoot ___ is drinking

Signalworter now - at the moment - Look! gerade tut tea.
LOTEAIEn i » Sies » U irs ein Datum sagen When is Dot's on the 14th of
Nach am, is, are steht das Verb mit -ing; 's kann is sein. birthday? January

Pop is eating an apple. kurze Nachrichten |/ draw / I'm drawing

\schreiben balloons balloons. )
| am writing my name.
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Kapitel 2

Kapitel 2

Shh! Buzz Is Coming!

Pst! Buzz kommt!

Darum geht’s

Der Dienstag gehort den Einladungen. Mr Peck erlaubt die Party am Teich,
Dot gestaltet die Karte, die Einladungen werden verteilt, und zum Schluss
muss im Kunstraum alles verschwinden, bevor Buzz hereinfliegt.

Grammatik
present progressive: Verneinung mit isn't und aren't

Der Kunstraum: Die Karte flir Buzz entsteht.

Neu auf der Karte
Kunstraum, Sportplatz, Pip und Pops Zuhause, Rlickseite des Baums

In der Halle Mr Peck antippen: Can we have a party at the pond?

Im Klassenzimmer Lektion, Is the coast clear?, die Verneinung und The invitation.
Uber die Hangebriicke zu Dot: Card Maker mit mindestens fiinf Aufklebern.

Die Einladungen nehmen und Maggie, Mr Peck, Grandpa Whiskers und Echo antippen.

Im Kunstraum rasch alles verstecken. Aufnaher ,Secret Keeper".

Buzz
g Die Karte fur Buzz bleibt bis Sonntag in der Schultasche. Wer ,Card Maker" auf Expert spielt,
*‘R erflllt auch Wiinsche wie ,There aren't any stars".

Lektion bei Mrs Hoot: Buzz isn't looking. v Das kann ich! - Kapitel 2
Form am /is [ are + not + Verb + -ing Ich kann ... ge.is::iel TLBCI Lésung
pie
Kurzformen [|'m not -isn't - aren't
- : sagen, was Buzz __us. isn't watching
Achtung nicht ,| don't sleeping” jemand nicht
not steht hinter am, is, are — nie mit don't. tut
. . . ine Einl n me / t m Buzz'
Buzz isn't looking. We aren't playing. ene .I adung co e’ /to/ - co e.to uzz's
schreiben Buzz's surprise surprise party!
- / party
eine Karte Can you put two zwei Luftballons
gestalten balloons on the aufkleben
card?
- J
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Kapitel 3

Kapitel 3

What Are You Doing?

Was machst du gerade?

Darum geht’s

Buzz wird neugierig und stellt Fragen, die man genau beantworten muss.
Aus der Bibliothek sieht man sie durch Pops Fernglas auf einer
Sonnenblume. Dot plant Kostliime flr eine Strandparty, und in Jaspers
Schaufenster steht eine tropische Blume.

*
Look!
There she is! Buzz is sitting on a sunflower. Pop has got questions!
oo

Grammatik
present progressive: Fragen und Kurzantworten, Kleidung

Der Blick durchs Fernglas: Buzz sitzt auf einer
Sonnenblume.

Neu auf der Karte
die Bibliothek

Im Klassenzimmer Lektion zu Fragen mit am, is und are, dann beantwortet man Buzz' vier Fragen.
In der Bibliothek Pop antippen, das Fernglas nehmen und das Fenster antippen.

Den Satzbau Pop and the binoculars mit vier Fragen I6sen.

Bei Dot Dress the Team: vier Kostliime, vier Fragen.

Auf dem Heimweg Jaspers Schaufenster antippen. Aufnaher ,Spy Glass".

Buzz

Der Aufnaher ,Dress the Team" verlangt alle acht Schritte beim ersten Versuch. Wer sich bei
\N/ den Kleidungsstuicken unsicher ist, schaut in den Schrank: Die Worter stehen unter den

4“&;/ Bildern.

Lektion bei Mrs Hoot: Is Buzz coming? - | % Das kann ich! - Kapitel 3 |

What are you doing? .
Beispiel aus dem
Ich kann ... ) Lésung
- Spiel
Frage am / is [ are an den Satzanfang
. Fragen stellen is [ Buzz / flying Is Buzz
Kurzantwort Yes, sheis. - No, I'm not. .
flying?
Fragewort What / Where + is / are ...? .
kurz antworten Is Pop wearing a No, he
Kurzantworten stehen ohne -ing; mit | heiBt es am. sun hat? isn't.
Is Buzz coming? What are you doing? Uber Kleidung Is Pip wearing a Yes, sheis.
sprechen skirt?
N o P J
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Kapitel y

Kapitel 4

Usually ... But Today!

Sonst ... aber heute!

Darum geht’s

Donnerstag, und alles ist anders als sonst: Maggie backt, Mr Peck tragt ein
tropisches Hemd, Mum kocht bei Marco. Pip und Pop fahren im
Computerraum den Word Train, Dot bringt Ballons. Am Abend werden bei
Marco vier groBBe Pizzas bestellt.

Grammatik
simple present und present progressive im Vergleich

Marcos Restaurant am Abend.

Neu auf der Karte
Computerraum, abends Marcos Restaurant

o Im Klassenzimmer Lektion und A strange Thursday mit acht Liicken, dann Buzz's List.
e Im Computerraum Word Train mit flinf Satzen. Danach sind die Computerspiele frei.
e Von Dot die Ballons nehmen und den Schrank antippen, bevor Buzz hereinkommt.

o Abends gibt Dad dreiBig Pfund. Im Dorf bei Marco bestellen: At Marco's. Aufnaher ,Not Today!"

Buzz

\N/ Signalworter verraten die Losung: usually, always und every gehdéren zum simple present,

W today und Look! zum present progressive.

Lektion bei Mrs Hoot: Usually ... but today! ‘ v Das kann ich! - Kapitel 4 |

simple present usually - always - every day Ich kann ... ze_is:’iel L Lésung
piel
present progressive now - today - Look!
sagen, was Pop usually __ plays
Sonst steht das simple present, gerade jetzt das jemand sonst tut football.
present progressive. . .
sagen, was Today she __a is baking
Maggie usually makes soup. jemand heute tut cake!
Today she is baking a cake! im Restaurant Can | have four Marco: £20,
bestellen big pizzas, please.
N / lease?
N P y,
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Kapitel 5

Have We Got Any Flour?

Haben wir Mehl?

Darum geht’s

Am Freitag braucht Maggie Zutaten fur den Honigkuchen. Hazel schreibt
den Einkaufszettel und kauft bei Jasper ein. Abends findet das Trio mit der

Taschenlampe auf dem Dachboden Snoozes alte Sachen
Flohmarkt.

Grammatik
some, any, no; a bag of, a bottle of, a tin of, a box of

Neu auf der Karte
Jaspers Laden und der Dachboden

o Im Klassenzimmer Lektion, dann bei Maggie das Rezept und Maggie's cupboard.

fur den

e Den Satzbau Our shopping list I6sen. Der Zettel kommt in die Schultasche.

° Bei Jasper den Zettel nehmen und einkaufen: At Jasper's in acht Schritten.

o Abends mit der Taschenlampe auf den Dachboden: Hutkiste, Blicher und Truhe antippen.

e Die Flohmarkt-Kiste mitnehmen und ins Bett gehen. Aufnéher ,Sleepover”.

Buzz

\N/

A

Dachboden gibt es nur in dieser Nacht.

Kapitel 5

Der Dachboden mit der Taschenlampe.

Zwei Sticker warten heute: das Silberfischchen bei Jasper und die Florfliege am Balken. Den

Lektion bei Mrs Hoot: some - any - no B - Daskannich! - Kapitel 5 |

some in Aussagen
any in Fragen und Verneinung
no = not any

Mengen a bag of - a bottle of - a tin of - a box of
Bei Dingen, die man zahlt, steht die Mehrzahl.

We've got some honey.

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

We haven't got any flour. _

Ich kann ...

some und any
benutzen

einen
Einkaufszettel
schreiben

im Laden fragen

Beispiel aus dem
Spiel

Have you got
___coconuts?

we /need / a
bag of / flour

How much is a
tin of nuts?

Lésung

any

We need a
bag of flour.

Jasper: It's

sixty pence.
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Kapitel 6

Kapitel 6

How Much Is It?

Wie viel kostet das?

Darum geht’s

Samstag ist Flohmarkt. Die Freunde verkaufen Snoozes Sachen und geben
Wechselgeld. Vom Erlos kauft Hazel bei Jasper die tropische Blume.
Nachmittags wird der Honigkuchen gebacken, und dann steht Buzz vor der
Tar.

\’I\lm
h\:lucgow_ 9

Grammatik

? ? i
much und many, How much ...? How many ...?, Preise Der Flohmarkt auf dem Dorfplatz.

Neu auf der Karte
keine neuen Orte — Flohmarkt auf dem Dorfplatz

o Auf dem Dorfplatz die Kiste nehmen und den Stand antippen. Mrs Hoot erklart much und many.
° Am Stand verkaufen: Our Stall, dann z&hlt Pop das Geld.
° Bei Jasper Jasper's Gift Corner: Blume und Regenschirm.

o Zu Hause The honey cake, dann den Kuchen verstecken, als es klingelt. Aufnaher ,Flea Market Star".

Buzz

N Als Verkaufer rechnet man: bezahlt minus Preis. Starter sieht den Betrag, Explorer und Expert
® 6 q o0 o
W rechnen selbst. Das Geld reicht genau fiir Blume und Schirm.

" Lektion bei Mrs Hoot: much - many v Das kann ich! - Kapitel 6

many  zahlbar: books, hats Ich kann ... ge_is:’iel aus dem Lésung
pie
much nicht zahlbar: money, honey
. mit How much und ___money have How much

alotof passt zu beiden How many fragen we got?
Prei It's t ds fifty. . . .

retse S tWo pounds ity Preise sagen, Paid £2, price 50p
In Fragen und Verneinung much und many, in Wechselgeld geben  £1.50
Aussagen a ot of. ein Geschenk Can | have the Jasper:

How many books? How much is it? kaufen tropical flower, £6, please.

please? )
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Kapitel 7

Kapitel 7

Surprise!

Uberraschung!

Darum geht’s L
Quick! The cake is getting wet!
Sonntag am Teich: Buzz ist verschwunden, wird traurig auf der N e e
Blumenwiese gefunden und mit einer Ausrede zum Teich gebracht. Alle
rufen ,Surprise!”. Dann gibt es Pizza, Geschenke, Regen und am Abend ein

Gruppenfoto.

. BO06ee

Grammatik
a few, a little, a couple of, a lot of Die Party im Regen.

Neu auf der Karte
Buzz' Baumhohle; danach Restaurant und Tonstudio

o Am Teich Lektion und Party check. Dann im Chat Where is Buzz? fragen.
e Buzz antworten: It's a surprise ...

° Am Teich Karte und Blume geben, dann Party Time! und Live on the radio.
o Bei Regen den Schirm nehmen und den Kuchen antippen.

e In der Dammerung die Kamera nehmen und die Party antippen. Abspann und Urkunde.

Buzz

\N/ Far ,Best Party Ever” mit allen sieben sprechen: Pip, Pop, Dot, Shooze, Grandpa Whiskers,
® 6
{W Mrs Hoot und Echo. Echo kommt erst in der Dammerung.

Lektion bei Mrs Hoot: a few - a little - a v Das kann ich! - Kapitel 7

couple of
Beispiel aus dem .
Ich kann ... spiel L6sung
afew zahlbar: a few glasses
. . . o afew, alittle,alot  There'sonly __ a little
a little nicht zahlbar: a little juice of benutzen juice.
a couple of zwei oder drei . .
gratulieren Pip: SURPRISE! Happy
a lot of beides birthday,
) ) ) ) Buzz!
a few und a little heiBen ,nicht viel, aber etwas".
ein Geheimnis Buzz: Where are It's a surprise
We've got a few glasses. )
bewahren we going?
- J
There's a little juice.
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Losungsschliissel

Alle Ubungen, alle Stufen - in der Reihenfolge des Spiels

4 N )
{4 \ Starter {4 % Explorer S
“‘~ 'o' leicht ‘\~ '0' mittel ‘\~ ‘/
Liicken Auswahlknopfe Liicken selbst schreiben, Liicken
. . der erste Buchstabe
Satzbau Bausteine antippen, . .
die richti und ein kleiner Satzb
nur die richtigen Hinweis helfen atzbau
Deutsch unter jedem Satz, Satzbau Bausteine antippen,
normal groB . .
ein falscher ist
N . . Deutsch
Firwen  Leseanfinger, dabei
Smartphone Deutsch kleiner und blasser Furwen
Fir wen die meisten in
Klasse 5
- /L J

Lésungen

Expert

schwer

selbst schreiben,
ohne Hilfe

ganzen Satz tippen,
die Worter sind
gemischt

klein und blass

alle, die ganze
Satze schreiben
sollen

Gesprache sind auf allen Stufen gleich: drei Antworten, die richtige antippen. Beim Schreiben hilft das Spiel gestuft — erst ein
Hinweis, dann der erste Buchstabe oder die gemischten Wérter, dann die halbe Lésung, zuletzt trdgt es die Losung ein. Jeder
Fehlversuch zahlt fir die Sterne. Die Stufe I3sst sich in jeder Ubung oben rechts und in den Einstellungen wechseln.

Mini-Check in jeder Lektion

Die Frage an der Tafel direkt nach der Erklarung — ohne Fehlerwertung.

Lektion
present progressive
Verneinung

Fragen und
Kurzantworten

usually ... but today

some, any, no
much, many

a few, a little

Frage

Dot __ aflower.

They ___ looking.

___Pip and Pop working? - Yes, they are.

Pop usually ___ football at break. Today he __in the

classroom.

Have you got ___ coconuts?

___money have we got?

There's only ___ juice.

Szene aus dem Spiel: Der Computerraum - hier warten die Spiele.

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

Lésung
is painting
aren't

Are

plays - is sitting

any
How much

a little
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Kapitel 1- Six Days to Go! - zum kapitel

Look at the class! Liickentext - Lektion ,present progressive”

Explorer zeigt den ersten Buchstaben und die Grundform in Klammern, Expert die Grundform erst nach einem
Fehlversuch. GroB- und Kleinschreibung sind egal; wo es eine Kurzform gibt, wird auch sie angenommen. Als Lésung
gelten auch 's drinking, 's eating, 's painting, 'm writing, 's flying, 're making und 're sitting. Das Spiel zeigt als
Grundform drink, eat, paint, whisper, write, fly, make und sit.

Satz Ldsung Auswahl (Starter)

Mrs Hoot ___ tea. is drinking is drinking - drinks - are drinking
Pop ___an apple. is eating is eating - are eating - eats

Dot __ a flower. is painting is painting - are painting - paints

Pip and Pop ___. are whispering are whispering - is whispering - whispers
| __ my name. am writing am writing - is writing - writes
6  Buzz __ around the room. is flying is flying - are flying - flies
7 We ___a calendar. are making are making - is making - makes
\8 You __ next to Pip. are sitting are sitting - is sitting - sits )

Pop fragt

Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Situation richtige Antwort falsche Antworten

1 Pop: Hazel, are you in? Yes! I'm in! Yes! I'm Buzz. - Yes! I'm flying.

Birthday Calendar Minispiel - Lektion ,present progressive" - vier Daten
Mrs Hoot spricht den Satz ,Pip and Pop's birthday is on the 3rd of May.", Starter sieht ihn dazu, Explorer erst nach
zweimaligem Horen. Expert beantwortet ,When is ..."s birthday?" schriftlich: angenommen werden ,on the 3rd of May",
Jthe 3rd of May"”, ,3rd of May”, ,3rd May"”, ,May 3rd" und die Schreibung mit Wortern (,third"). Danach den Namens-
Sticker auf den Kalender an der Wand kleben.
Wessen Lésun Starter, Explorer, Expert
Geburtstag 9  Exploren Bxp
1 Pip and 3rd of May Starter: von drei Kalenderblattern das richtige. Explorer: erst den Monat, dan
Pop's
birthday
2 Dot's 14th of January wie oben
birthday
3 Mr 20th of July wie oben
Peck's
birthday
4  Your 10th of October wie oben
birthday
(Hazel
oder
Milo)
- J
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Messages Minispiel - Nachrichten im Handy - Lektion ,present progressive"

Vier Nachrichten in fester Reihenfolge. Starter und Explorer lesen und horen die Nachricht und tippen das passende
Bild (Explorer sieht den Text erst nach zweimaligem Horen). Expert sieht ein Bild und schreibt die Nachricht nach dem
Stichwort; angenommen wird auch die Schreibung ohne Kurzform.

Nachricht von richtiges Bild Expert schreibt

1 Pop: I'm drawing painting (Auswahl: I'm drawing balloons
balloons! painting - eating - dancing)

2 Dot: I'm singing the singing (singing - painting)  1'm singing the birthday song
birthday song. Quietly!

3 Pip: I'm reading a book reading (reading - dancing  I'm reading a book about parties
about parties. - phoning)

4  Pop: And now I'm eating  eating (eating - painting - And now I'm eating crisps - Now I'm eating crisps
crisps! dancing)

- J

Is the coast clear? Horverstehen true / not true - alle Stufen gleich
Pop spricht: ,Shh! I'm looking through my binoculars. Buzz is sitting on a big sunflower. She isn't watching us — she's
drinking from the flower. Mrs Hoot is drinking tea. And Pip and | are writing invitations.” Transkript nur bei Starter und
Explorer.
Satz Lésung
1 Buzz is watching us. not true
2 Buzz is sitting on a sunflower. true
3 Buzz is flying to the classroom. not true
4 Mrs Hoot is drinking tea. true
\5 Pip and Pop are playing football. not true )

What is Buzz not doing? Verneinung der falschen Satze - Lektion ,present progressive: Verneinung”

Die drei falschen Satze kommen noch einmal und werden verneint. Starter wahlt, Explorer schreibt die Liicke, Expert
schreibt den ganzen Satz: angenommen werden ,Buzz isn't watching us” und ,Buzz is not watching us”, jeweils mit
oder ohne Punkt.

Satz Lésung Auswahl (Starter)
1  Buzz __us. isn't watching isn't watching - aren't watching - is watching
2 Buzz ___to the classroom. isn't flying isn't flying - aren't flying - is flying
\3 Pip and Pop ___ football. aren't playing aren't playing - isn't playing - are playing J

The invitation Satzbau - Lektion ,present progressive”

Starter tippt nur die richtigen Bausteine an, Explorer hat einen falschen dazu, auf Expert stehen die Worter gemischt
und der ganze Satz wird getippt. Satz 3 gilt auch als ,It's on Sunday at three o'clock.” Der Punkt am Ende ist egal.

Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
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1 come / to / Buzz's surprise party Come to Buzz's surprise party! Comes

2  the party/is / at the pond The party is at the pond. are

3 it/is/on Sunday / at three o'clock It is on Sunday at three o'clock. are

4  don'ttell / Buzz Don't tell Buzz! Tell

\ J

Gespréach mit Mr Peck Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich
Situation richtige Antwort falsche Antworten

1 Mr Peck: On Sunday? And Can we have a party at the pond?  Can we have a party at the moon? - Can
what are you planning? we have a party in your desk?

Card Maker Minispiel - Karte fiir Buzz gestalten - mit Dot

Die Karte wird frei gestaltet: Kartenfarbe, Rand, Schrift, Tintenfarbe und Datum und bis zu acht Aufkleber auf festen
Platzen (balloon, flower, cake, present, star, sun, bee, heart; manche in mehreren Farben). Dot kommentiert jeden
Schritt: ,Look! You're putting a balloon on the card!"

Stufe Was verlangt wird

Starter mindestens ein Aufkleber, sonst frei

Explorer zwei Winsche von Dot, zufallig aus acht ausgewahlt

Expert drei Winsche, auch mit Verneinung: ,There aren't any stars around the card.”

Mdogliche Wiinsche: zwei Luftballons, das Datum, eine Biene (,Buzz isn't on the card yet!"), ein Kuchen, eine blaue
Karte (,The card isn't blue!"), Sterne um die Karte, drei Blumen, griine Tinte. Flr den Aufnaher ,Card Artist” braucht die

Karte mindestens flinf Aufkleber.
. J

Hide it! Geschicklichkeit - alle Stufen gleich

Buzz kommt in neun Sekunden. In dieser Zeit missen die Sachen fir die Party im Kunstraum angetippt und versteckt
werden; die Stellen zeigt der Raum selbst.

Buzz frogt Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Buzz fragt nach der Lektion. Die vier Fragen stehen in dieser Reihenfolge, die falschen Antworten sind Fallen flir Person
und Kurzantwort.

Situation richtige Antwort falsche Antworten
1 Buzz: Is Dot making a Yes, she is. She loves painting. Yes, he is. She loves
poster? painting. - No, she
aren't.

2 Buzz: Are Pip and Pop No, they aren't. They're whispering about ... homework!  No, they isn't. - Yes,

whispering about me? sheis.
3 Buzz: s Mrs Hoot No, she isn't. She's drinking tea. No, she doesn't. She's
hiding something? drinking tea. - Yes, they
are.
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4 Buzz: Are you all busy  Yes, we are. Very busy! Yes, we is. Very busy! -
today? No, I am.

Pop and the binoculars Satzbau im Chat - Lektion ,present progressive: Fragen"

Das Fernglas aus der Schultasche nehmen und das Bibliotheksfenster antippen. Pop antwortet auf jede Frage: ,No, she
isn't. She's sitting on a sunflower.”, ,She's drinking from a flower. Yummy!"”, ,No, she isn't. The coast is clear!”, ,She's
going to the big sunflower. Slowly!" Angenommen werden auch ,What's she doing?” und ,Where's she going?”; das
Fragezeichen ist nicht nétig.

Vorgabe Lésung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 is/Buzz/ flying Is Buzz flying? Are
2 what/is/she/ doing What is she doing? are
3 is/she/watching / us Is she watching us? Are
4  where/is/ she / going Where is she going? are
- J
Dress the Team Minispiel - Anziehen und Kurzantworten - mit Dot
Dot nennt vier Kostlime. Aus dem Schrank (T-shirt, tropical shirt, dress, skirt, shorts, sun hat, cap, flower necklace,
pyjamas) die richtigen Teile antippen und ,Check". Ein Kleid ersetzt Ober- und Unterteil. Starter sieht den Satz, Explorer
erst nach zweimaligem Horen, Expert hort nur.
Figur Kostiim
1 Pip T-shirt and skirt
2 Pop T-shirt, shorts and cap
3 Hazel dress, sun hat and flower necklace
3 Milo tropical shirt, shorts, sun hat and flower necklace
4  Mr Peck tropical shirt and flower necklace
Frage Ldsung (Starter, Explorer: vier Kndpfe; Expert: tippen)
1 Is Pip wearing a skirt? Yes, she is.
2 Is Pop wearing a sun hat? No, he isn't. (auch: No, he is not. - No, he's not.)
3 Are you wearing a dress? (Hazel) - Are you wearing Yes, lam.
shorts? (Milo)
4 Is Mr Peck wearing a cap? No, heisn't.
Fur den Aufndher ,Dress the Team"” mussen alle acht Schritte beim ersten Versuch gelingen.

- J

A strange Thursday Liickentext mit Bildern - Lektion ,usually ... but today"

Explorer zeigt den ersten Buchstaben und die Grundform in Klammern, Expert die Grundform erst nach einem
Fehlversuch. GroB- und Kleinschreibung sind egal; wo es eine Kurzform gibt, wird auch sie angenommen. Bei ,is

baking", ,is wearing", ,is reading” und ,is cooking" wird auch die Kurzform 's baking usw. angenommen. Grundformen:
make, bake, wear, wear, play, read, cook, cook.

Satz Lésung Auswahl (Starter)
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1 Maggie usually __ soup on Thursdays.

2 Today she __ a cake!

3 Mr Peck always __ a bow tie.

4 Look! Today he ___ a tropical shirt!

5 Pop usually ___ football at break.

6 At the moment he _ a book about Hawaii.

7 Mum usually __ at home.

8 Look! At the moment she ___ pizza at Marco's.

makes makes - is making - make

is baking is baking - bakes - baking
wears wears - is wearing - wear

is wearing is wearing - wears - wearing
plays plays - is playing - play

is reading is reading - reads - reading
cooks cooks - is cooking - cook

is cooking is cooking - cooks - cooking

Buzz's List

Fehler verbessern - Lektion ,usually ... but today"

verbesserten ganzen Satz.

Lésung (Starter,
Buzz sagt
Explorer)

1 Today Maggie bakesa  is baking
cake.

2 Pop is usually playing plays
football at break.

3 MrPeck wears a is wearing
tropical shirt today!

4  Mum is working at works
Marco's every
evening.
5  Look! Pip and Pop are whispering

whisper again!

Expert: ganzer Satz

Today Maggie is baking a cake. -
Today Maggie's baking a cake.

Pop usually plays football at
break.

Mr Peck is wearing a tropical shirt
today. - Mr Peck's wearing ...

Mum works at Marco's every
evening.

Look! Pip and Pop are whispering
again.

Buzz sagt einen falschen Satz. Starter wahlt das richtige Wort, Explorer schreibt es in die Licke, Expert schreibt den

Auswahl (Starter)

is baking - bakes -
baking

plays - is playing - play
is wearing - wears -
wearing

works - is working -
work

are whispering -
whisper - is whispering

Word Train

Satzbau mit Waggons - alle Stufen gleich

Lésung

1 Mr Peck - is wearing - a tropical shirt - today
2 Maggie - usually - makes - soup - on Thursdays
3 Today - she - is baking - a cake

4 Buzz-isflying - to the flowers - now

5 Pop - usually - plays - football - at break

Die Waggons in Lesereihenfolge an die Lok hangen. Finf Zlige, alle Stufen gleich:

At Marco's

Bestellen und bezahlen - Lektion ,usually ... but today”

Das Menl: groBe Pizza £5 (statt £6), kleine Pizza £4, Pasta £5, Salat £3, Limonade £1. Explorer hat bei jeder Antwort

eine falsche Auswahl mehr, etwa ,Can | have four big pizza, please?"; Expert schreibt und darf auch ,Four big pizzas,
please” oder ,No, thanks”, ,Thanks, bye", ,Bye” nehmen. Wer mehr als £20 gibt, bekommt Wechselgeld; das gibt es nur
auf Explorer und Expert, Starter muss genau zahlen.
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" . falsche Auswahl (Starter,
Verkdufer oder Kunde sagt richtig .
Explorer hat eine mehr)

1 Marco: Good evening! Are you  Yes, we're looking for food for a party. No, we aren't looking. -
looking for anything special? Yes, we're look for a

party.

2 Marco: ... the big pizzas are die groBe Pizza antippen (£5, sonst £6) falsche Ware antippen
over there.

3 Marco: We usually sell big Can | have four big pizzas, please? Can | has four big
pizzas for six pounds. Today pizzas, please? - | have
we're selling them for five! four big pizzas, please.

4 Marco: Four big pizzas. No, thank you. Yes, thank you. - No,
Anything else? please.

5  Marco: That's twenty pounds, 20 Pfund bezahlen (zwei Zehn-Pfund-Scheine)  Starter: Scheine und
please. Minzen 10, 10, 5, 5 -

genau 20, nicht mehr

6  Marco: Thank you! Enjoy your ~ Thanks! Bye! Thanks! Hello! - Bye!

arty. Bye! Please!
\ party. By )

Kapitel 5 - Have We Got Any Flour? - zum kapitel

Buzz fragt nach der Lektion Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich
Situation richtige Antwort falsche Antworten

1 Buzz: Have you got any No, | haven't got any honey. Sorry!  No, | haven't got some honey. - Yes, I've got
honey? any honey.

Maggie's cupboard Liickentext mit Bild - Lektion ,some, any, no"
Explorer zeigt den ersten Buchstaben und ein Zeichen als Hinweis, der auch bei Expert nach dem ersten Fehlversuch
erscheint: + bei Aussagen, — bei Verneinung, ? bei Fragen und ,= not any" bei Satz 5.
Satz Lésung Auswahl (Starter)

1 Maggie has got _ honey. some some - any - ho

2 She has got _ eggs too. some some - any - no

3 But she hasn't got __ flour. any any - some - no

4 Has she got __ milk? — No, she hasn't. any any - some - no

5 There are ___ nuts in the cupboard. no no - any - some

L 6 Look! There is __ juice on the bottom shelf. some some - any - no )

Our shopping list Satzbau - Lektion ,some, any, no” und Mengenangaben

Der Einkaufszettel kommt danach in die Schultasche. Auf Expert wird der ganze Satz getippt, der Punkt am Ende ist
egal.

Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)

1 we/need/ abag of / flour We need a bag of flour. a bottle of
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2 we / need / a bottle of / milk We need a bottle of milk. a tin of

3 we/need/atinof / nuts We need a tin of nuts. a box of

4  for the party: a bag of / crisps We need a bag of crisps. a bottle of

5  and: two bottles of / juice We need two bottles of juice. two bottle of
6  and: a box of / chocolates We need a box of chocolates. a bag of

At Jasper's

please.”

Verkéaufer oder
Kunde sagt

1 Jasper: Hello!
Can | help you?

2 Jasper: The flour
is over there —on
the bottom shelf.

3 Jasper: A bag of
flour — eighty
pence. Anything
else?

4 Jasper:
Coconuts? Sorry,
I haven't got any.
But I've got some
nuts in tins!

5 Jasper: It's sixty
pence.

6 Jasper: Here you
are. Anything
else?

7 Jasper: That's
eight pounds
five, please.

8 Jasper: Thank
you! Have a nice
day. Bye!

Einkaufen und bezahlen - Lektion ,some, any, no"

richtig

Yes, please. I'm looking for flour.

Mehl antippen

Have you got any coconuts?

How much is a tin of nuts?

Can | have a tin of nuts and a bottle of milk, please?

Yes, a bag of crisps, two bottles of juice and a box of chocolates.

£8.05 bezahlen

Thanks! Bye!

Preise: Mehl 80p, Milch 90p, Saft £1, Chips 75p, Nusse 60p, Pralinen £3, Honig £2. Wer mit einem Zehn-Pfund-Schein
bezahlt (Explorer, Expert), muss das Wechselgeld prifen: £1.95. Explorer wahlt unter vier Betragen, Expert schreibt
,one pound ninety-five" oder ,£1.95". Auf Expert gilt auch , A bag of crisps, two bottles of juice and a box of chocolates,

falsche Auswahl
(Starter, Explorer
hat eine mehr)

Yes, please. | look
for flour now. - No,
thank you.

andere Ware
antippen

Have you got some
coconut? - Do you
got any coconuts?

How many is a tin
of nuts? - How
much are a tin of
nuts?

Can | have a bottle
of nuts and a tin of
milk, please? - ...
and a bag of milk,
please?

Yes, a box of
crisps, two bottle
of juice and a bag
of chocolates. - No,
thank you.

Starter: Minzen
und Scheine 5, 2, 1,
50p, 20p, 5p, 10p;
genau £8.05

Thanks! Hello! -
Bye! Please!
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Pop fragt auf dem Dachboden

Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Situation

1 Pop: Have you got any money,
Snooze?

richtige Antwort

No, he hasn't got any money.

falsche Antworten

No, he hasn't got some money. - Yes, he has

got any money.

" Auf dem Dachboden

Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Situation

1 Pip an der Hutkiste: Have
we got any hats for the
market?

2 Pop bei den Blichern: Are
there any books about the
sea?

3 Pip an der roten Truhe:
What's in it?

-

richtige Antwort

Yes, we've got some old hats!

Yes, there are some books about the sea!

There are some necklaces in it!

Die Taschenlampe aus der Schultasche nehmen und die Dunkelheit antippen. Dann Hutkiste, Bicher und Truhe in
beliebiger Reihenfolge. Danach die Flohmarkt-Kiste mitnehmen.

falsche Antworten

Yes, we've got any old hats! - No,
we haven't got some hats.

Yes, there are any books about
the sea! - No, there aren't some
books.

There are any necklaces in it! -
There aren't some necklaces in it.

Our Stall Verkaufen und Wechselgeld - Lektion ,much, many”

Verkdufer oder Kunde sagt

1 Grandpa Whiskers: Hello! I'm looking
for a jumper. Have you got any big
jumpers?

2 Grandpa Whiskers: Lovely! How
much is it?

3 Grandpa Whiskers: Here you are -
five euros!

4 Grandpa Whiskers: ... here's a two-
pound coin.

5 Captain Hector: Ahoy! How much is
the blue hat?

6 Captain Hector: Here's two pounds.

7 Mrs Hoot: Good morning! How many
books have you got?

8 Mrs Hoot: Wonderful! How much are
they?

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

Die Preistafel steht neben dem Kunden: Pullover £1.50, Hut £1, Blicher 50p das Stlick, Kette 50p. Als Verkaufer gibt man
Wechselgeld mit den Miinzen aus der Kasse (£2, £1, 50p, 20p, 10p), bei Starter steht der Betrag dabei, bei Explorer und
Expert muss man rechnen: bezahlt minus Preis. Explorer hat bei jeder Antwort eine falsche Auswahl mehr.

richtig

Yes, we've got a big yellow jumper.

It's one pound fifty.

Sorry, pounds only!

Wechselgeld 50p herausgeben

It's one pound.

Wechselgeld £1 herausgeben

We've got a lot of books!

They're fifty pence each.

falsche Auswahl (Starter,
Explorer hat eine mehr)

Yes, we've got any big
jumpers. - No, we haven't got

some jumpers.

They're one pound fifty. - It's
one pounds fifty.

Thank you! Here's your
change. - Euros? Great!

Starter sieht ,Change: 50p";
Minzen 200, 100, 50, 20, 10

They're one pound. - It's one
penny.

Starter sieht ,Change: £1"

We've got much books! -
We've got a lot books!

It's fifty pence each. - They're
fifty pences each.
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9 Mrs Hoot: I'd like three books, Thank you! Here's your change. - Sorry,
please. Here you are — one pound pounds only!
fifty.

10  Dot: Ooh, a necklace! Is it real gold? ~ No, it's fake! Yes, it's fake! - No, it's real!

1 Dot: Fake gold - | love it! How much It's fifty pence. It's fifty pounds. - They're fifty
is it? pence.

12 Dot: Here's a pound! Wechselgeld 50p herausgeben Starter sieht ,Change: 50p"

| Pop zahlt das Geld Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Rechnung: £2 + £1.50 + £1 + £1.50 + 50p = £6.50.

Situation richtige Antwort falsche Antworten

1 Pop: This morning there are two pounds in our box. How much Six pounds fifty!  Four pounds fifty! - Two
money have we got now? pounds!

Jasper’s Gift Corner Geschenk kaufen - Lektion ,much, many"

Die Geldbodrse hat genau £6.50: Wer die Blume mit passenden Miinzen bezahlt, hat danach noch 50p fir den Schirm.
Das Geld aus der Schultasche nehmen und Jasper antippen.

falsche Auswahl (Starter,

Verké&ufer oder Kunde sagt richtig Exol hat ei hr)
xplorer hat eine mehr

1 Jasper: Hello again! Are you  Yes, I'mlooking for a present for my friend.  Yes, | look for a present now. -

looking for anything No, I'm not looking for anything.
special?

2 Jasper: A present! What She loves flowers! She love flowers! - She loves
does your friend like? flower!

3 Jasper: Flowers? They're die tropische Blume (£6) antippen plastic flower (£2), Kette,
over there. Which flower is Armband, Schliisselanhanger,
right for a bee? Regenschirm

4  Jasper: The tropical flower?  Isitreal? Is it fake gold? - Are it real?

It's six pounds. The plastic
flowers are only two

pounds.

5  Jasper: Yes, it's real! Bees Can | have the tropical flower, please? Can | has the tropical flower,
don't like fake flowers! please? - | have the tropical

flower, please.

6  Jasper: That's six pounds, £6 bezahlen Miinzen 2, 2, 1, 50p, 50p, 20p,
please. 20p, 10p — zusammen £6.50

7 Jasper: Thank you! And Can I have an umbrella, please? Can | have a umbrella, please? -
look: special offer — I have an umbrella, please.

umbrellas, only fifty pence!

8  Jasper: That's fifty pence, 50p bezahlen die Ubrigen Miinzen
please.
9  Jasper: Thank you! Good Thanks! Bye! Thanks! Hello! - Bye! Please!
luck tomorrow. Bye!
N J
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The honey cake Liickentext mit Bildern - Lektion ,much, many"

Explorer zeigt den ersten Buchstaben und, ob man das Wort zdhlen kann. Bei Satz 6 gilt auch ,lots of".
Satz Lésung Auswahl (Starter)
1 How ___ flour do we need? much much - many
2 How ___ eggs do we need? many many - much
3 How __ honey do we need? much much - many
4 How ___ nuts do we need? many many - much
5 We haven't got __ milk — just one bottle. much much - many
\6 Dot is making ___ decorations! alot of a lot of - much )

Lickentext mit Bildern - Lektion ,a few, a little, a couple of"

Erster Hinweis bei Explorer: viele, zahlbar wenige, nicht zahlbar wenig, zwei, nicht zahlbar wenig, viele. Bei Satz 1 und 6
gilt auch ,lots of".
Satz Lésung Auswahl (Starter)

1 We've got __ balloons - look at them all! alot of a lot of - a little - much

2 But we've only got ___ glasses. Only three! afew a few - a little - much

3 There's only __juice in the bottle. alittle a little - a few - many

4  We need ___ chairs for Grandpa and Mrs Hoot. a couple of a couple of - a little - much

5 Let's put ___ honey on the cake. Just a spoon! a little a little - a few - many

\6 And there's ___ sand - it's a beach party! alot of a lot of - a few - many y

Where is Buzz? Satzbau im Chat - Lektion ,present progressive: Fragen”

Die Fragen gehen nacheinander an Jasper im Dorf, Captain Hector am Fluss und Mr Peck am Assembly Place.
Antworten: ,No, she isn't. A few customers are here — but no bees!”, ,No, she isn't. Only a couple of ducks are
swimming here. Ahoy!"” und ,Yes, she is! She's sitting on the flowers at the Assembly Place. She's looking sad.”

Vorgabe Ldsung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 is/Buzz/in the village Is Buzz in the village? Are
2 is/she/ sitting / at the river Is she sitting at the river? Are
L 3 is/she/ sitting / on the flowers Is she sitting on the flowers? sit )

Buzz am Assembly Place Auswahl im Dialog - alle Stufen gleich

Hier darf man nichts verraten.

Situation richtige Antwort falsche Antworten

1 Buzz: Where are we going?  It'sasurprise...  \e're going to the pond. There's a party for you! - Nowhere.
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Party Time! Minispiel - Wimmelbild am Teich - Lektion ,present progressive”

Finf Runden in zufalliger Reihenfolge. Buzz fragt ,Who is dancing?” und so weiter, man tippt die richtige Figur an. Das
Bild zeigt:

Figur Tatigkeit
1 Pip dancing
2 Pop playing
3 Dot singing
4 Snooze sleeping
5 Grandpa Whiskers drinking

Starter tippt auf die Figur. Explorer wechselt zwischen ,Who is ...?" (antippen) und ,What is Dot doing?" (Antwort
wahlen). Expert schreibt immer: ,She's dancing.”; angenommen werden auch ,She is dancing.” und ,Pip is dancing.”

o
Live on the radio Satzbau - Lektion ,present progressive”
Auf Expert gilt bei Satz 1auch ,We are live at the pond"”; der Ausruf ist egal.
Vorgabe Lésung (Expert: so tippen) Zusatz-Baustein (Explorer)
1 we / are / live / at the pond We're live at the pond! is
2 Buzz/is dancing / with Pip Buzz is dancing with Pip! are dancing
\3 Snooze / is sleeping / in the sand Snooze is sleeping in the sand! sleeps )

Fehlerquellen, die im Unterricht auffallen

o | writing / Buzz is look — am, is, are darf nicht fehlen: Die erste Ubung in Kapitel 1 stellt jedes Mal drei Formen zur
Wahl, darunter die falsche Person.

e Buzz doesn't looking - in der Verneinung steht not hinter am, is, are; die Lektion in Kapitel 2 warnt vor don’t mit -
ing.

e Are she coming? - bei der Frage wandert am, is, are nach vorn und bleibt bei der Person: Is she ...? Kurzantworten
wie Yes, she is. stehen ohne -ing.

e Maggie is making soup on Thursdays — usually, always und every verlangen das simple present, today, now und
Look! das present progressive; Buzz' Liste in Kapitel 4 baut genau diese Fehler ein.

e some in Fragen und Verneinung — any gehort in Frage und Verneinung, some in die Aussage, no heiBt not any; ein
Fehler ist I haven’t got no honey.

¢ How many money? / one pounds — money, honey und juice sind nicht zahlbar, nach one steht pound ohne s; Preise
werden mit It's genannt, Mehrzahl mit They're.

o afew juice / a little glasses — a few geht nur mit Dingen, die man zahlt, a little nur mit Dingen, die man nicht zahlt; a
lot of passt immer.
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Sticker-Album

Acht Krabbeltiere — wo sie sitzen und ab wann

Die Krabbeltiere sind echte heimische Arten, die im September

unterwegs sind, und sehr klein in die Szenen gezeichnet.

Antippen genligt: Buzz fotografiert, und der Sticker erscheint 8/8 sticker - cner st golden

im Album mit Fundort, einem Satz im present progressive und ; K
-

| My sticker album

7

harvestman

¥

hummingbird hawk-moth

einem Kommentar von Buzz. Fotografierte Tiere verschwinden
aus der Szene. Wer ein Kapitel aus der Kapitelwahl wiederholt,
findet sie wieder; das Album bleibt.

Die Sticker-Satze sind Mini-Lesetexte: Look! It's opening its
wings. oder It's flying to the lamp. Das Album wachst Uber alle
vier Spiele der Reihe; fir Bug Hunter in Bronze z&hlen acht
Sticker.

Das Album von Spiel 4 mit allen acht Platzen.

Sind alle acht Sticker gefunden, wird im Album das Belohnungsspiel Bug Sort frei: Sticker in die richtige Kiste tippen.
Das goldene Taubenschwanzchen zahlt dabei doppelt. In Spiel 4 gibt es zwei Runden: ,What is it doing?" mit Bildkarten
und den Kisten eating, sleeping und flying sowie ,A lot of or a few?", bei der die Karte wenige oder viele Tiere zeigt.
Nach jedem richtigen Einsortieren spricht das Spiel einen kurzen Satz, zum Beispiel ,Yes! The slug is sleeping.”. Zehn
Punkte bringen ,Speedy Sorter”, eine Runde ohne Fehler den geheimen Aufnaher ,Perfect Sort" (beide im Aufnaher-

Der Tagpfauenauge sitzt schon am ersten Tag vorn auf dem Baumstumpf am Assembly
Place. Die Schnake fliegt nur abends zur Lampe in der Wohnung, und zwar am Abend von
Kapitel 1, 4 und 5. Die Florfliege schlaft nur in der Nacht zu Kapitel 5 auf dem Balken des
Dachbodens — danach ist der Dachboden leergeraumt. Die Nacktschnecke kommt erst nach
dem Regen am Sonntag. Der Weberknecht lauft ab Kapitel 2 im Treppenhaus an der Wand,
N/ und das goldene Taubenschwanzchen schwebt ab Kapitel 6 im Dorf liber den rosa Blumen

W vor dem Restaurant.

Szene aus dem Spiel: Der Assembly Place mit Teich, Stufen und Baumstumpf.
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Die Fundorte

Der rote Kreis markiert das Krabbeltier — Reihenfolge wie im Album

RESTAURANT

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

peacock butterfly - Tagpfauenauge
Assembly Place - ab Kapitel 1

Vorn auf dem Baumstumpf unterhalb
der Stufen.

“Look! It's opening its wings. Can you
see the eyes on them?”

firebug - Feuerwanze

Village square - ab Kapitel 1

Unten rechts auf dem Dorfplatz, auf
dem grauen Stein neben dem
Restaurant.

“Look! A lot of firebugs! They're sitting
in the sun.”

crane ﬂy - Schnake

Flat downstairs - ab Kapitel 1

Nur abends, wenn die Stehlampe an ist:
oben am Lampenschirm links neben der
Haustlr, am Abend von Kapitel 1, 4 und
58

“It's flying to the lamp. Don't worry — it
can't bite!”

harvestman - weberknecht
Staircase - ab Kapitel 2

An der Wand Uber der Pflanze im
Treppenhaus, links neben der unteren
Treppe.

“Look! It's walking on very long legs. It
isn't a spider!”
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Die Fundorte

Fortsetzung

Happy Bh{!Alay, Buzz!
oo

VW v

5
-

i
(:

silverfish - sitberfischchen
Jasper's shop - ab Kapitel 5
Unten im Regal in der Apfelkiste,
zwischen den Papiertiten.

“Look! It's eating the paper bags!”

lacewing - Florfliege

Attic - ab Kapitel 5

Am Balken unter dem Dach - nur in der
Nacht zu Kapitel 5, wenn die
Taschenlampe leuchtet und bevor die
Sachen verkauft sind.

“Shh! It's sleeping in the attic. It's
waiting for spring.”

slug - Nacktschnecke

Pond - ab Kapitel 7

Am Strand unten rechts neben der
Strandbar. Erst am Sonntag, wenn es
geregnet hat.

“Look! It's eating our salad! It loves the
rain.”

RESTAURANT

hummingbird hawk-moth .

Taubenschwénzchen % GOLD

Village square - ab Kapitel 6

Uber den rosa Blumen auf der Wiese
vor dem Restaurant. Es schwebt an
einer Blite und ist sehr klein.

“It's drinking from a flower — and it's
flying at the same time!”
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Aufnaher

36 gestickte Abzeichen auf der Schultasche —in funf Gruppen

Aufnaher sind die Auszeichnungen des Spiels: runde, gestickte
Abzeichen, angenaht auf der eigenen Schultasche. Jede
Gruppe hat ihre Randfarbe. Geheime Aufndher erscheinen im
Spiel als gestrichelter Umriss mit Fragezeichen - nirgends
steht, woflr es sie gibt. In den Tabellen steht es.

Zwei Aufnaher wachsen Uber die ganze Reihe von Bronze zu
Silber zu Gold: Word Collector und Bug Hunter. Alle Aufnaher
und Zahler sind spiellibergreifend unter dem Spielernamen
gespeichert, die Schultasche zeigt auch die Aufnaher der - j
anderen Spiele, und die Urkunde am Spielende zeigt sie nach
Gruppen. ,Alle Daten I6schen” in einem Spiel lasst die Daten
der Reihe stehen. Der Aufnaher ,Treetop Legend” ist neu: lhn
gibt es fir alle vier Abenteuer.

Die Schultasche mit den Aufnahern, nach Gruppen
geordnet.

Buzz

Die Spalte ,So bekommt man ihn" verrat, was im Spiel nicht steht — vor allem bei den sieben
geheimen Aufnahern. Spiel 4 hat keine eigenen Aufnaher fiir die Spiele am Computer wie

\N/ Hangman oder Memory; dafir gibt es funf Aufnaher fur die neuen Spiele ,Birthday Calendar”,
® 6 . o .
W ,Dress the Team", ,Card Maker", ,Lots or a Few?" und die Einkaufsspiele.
NI 13 Aufndher
Aufnédher Wofiir So bekommt man ihn
K "'“\‘ First Day Die Schulfihrung gemacht oder Automatisch beim Start — egal ob die
:\ E ',' Erster Schultag Ubersprungen. Schulfihrung gespielt oder Ubersprungen
~aa? wird.
/"'“\‘ Six Days to Go Kapitel 1 geschafft: der Countdown Kapitelende: abends oben ins Bett, nachdem
i\ o= ',' Noch sechs Tage lauft. die Nachrichten der Party-Gruppe gelesen
S== sind.
K "'“\‘ Secret Keeper Kapitel 2 geschafft: alle Einladungen  Kapitelende: Dienstag, wenn die Einladungen
:‘ @ ! Geheimnisbewahrer/- verteilt. verteilt sind, die Sachen im Kunstraum
4
Svaes in versteckt und Buzz nach Hause geflogen ist.
K '--"\‘ Spy Glass Kapitel 3 geschafft. Kapitelende: Mittwoch, nach dem Blick in
5‘ 8'0 . Fernglas Jaspers Schaufenster.
K ’" s Not Today! Kapitel 4 geschafft. Kapitelende: Donnerstagabend, wenn Marco
:‘ ; Heute nicht! die vier Pizzas bestellt hat und eingeladen
-~ ’ .
S==t ist.
K Ay \ Sleepover Kapitel 5 geschafft. Kapitelende: Freitag, in der Nacht nach dem
:‘ € : (bernachtung Dachboden und dem Einkauf.
s~__,'
K o s Flea Market Star Kapitel 6 geschafft. Kapitelende: Samstag, nachdem Buzz an der
:‘ é ; Flohmarkt-Star Tdr war und der Kuchen versteckt ist.
K . s Surprise! Das ganze Spiel geschafft: die Party =~ Am Spielende nach der Party und dem Foto
:‘ -!3 ! Uberraschung! war ein Erfolg. in Buzz' Baumhohle.
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Starter Badge
Starter-Abzeichen

Explorer Badge
Explorer-Abzeichen

Expert Badge
Expert-Abzeichen

No Mistakes

Keine Fehler

Al by Myself
Ganz allein

-
2 .

Smw?

-
Cd ~s
~

N-_'

-

-
Baliat>

PCLIS
S’

4
‘~__¢

-y
> .

L

.
Smw?

-
Cd s

-

LTS

RS

.

_.~
> .~
‘h._'

LTS

3

RS

.

_.~
> .
‘h._'

Aufndher

Word Collector
Wortersammler/-in

Blue Word Master
Meister/-in der
blauen Worter

Level Up!
Eine Stufe hoher!

Aufndaher

Shutterbug
Fotofan

Bug Hunter
Krabbeltier-dager/-
in

Mit ,Starter” durchgespielt.

Mit ,Explorer” durchgespielt.

Mit , Expert” durchgespielt.

@) Vom Anfang bis zum Ende
ohne Fehler.

@Vom Anfang bis zum Ende
ohne Tipps.

Wofir

Worter nachgeschlagen (Bronze 30,
Silber 80, Gold 150 - Uber alle
Spiele).

Stufen: Bronze 30 - Silber 80 - Gold
150

@EDD Alle blauen Worter im Spiel
angetippt.

Eine Ubung auf ,Expert” umgestellt
und gelost.

Woflr

Das erste Foto flir das Album.

Sticker gesammelt (Bronze 8, Silber
16, Gold 24 - (ber alle Spiele).
Stufen: Bronze 8 - Silber 16 - Gold 24
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Finale mit Stufe ,Starter” erreicht.

Finale mit Stufe ,Explorer" erreicht.

Finale mit Stufe ,Expert” erreicht. Die Stufe
zahlt, die beim Finale eingestellt ist.

Ein kompletter Durchgang von Kapitel 1 bis
zum Abspann ohne einen Fehler in Ubungen
und Auswahlfragen. Nur fir Durchgange, die
nicht Uber die Kapitelwahl begonnen haben.

Ein kompletter Durchgang von Kapitel 1 bis
zum Abspann ohne einen Tipp im Planer
oder Handy.

So bekommt man ihn

Beliebige Worter antippen — zahlt Gber alle
Spiele der Reihe. 30 Worter sind im ersten
Kapitel leicht erreicht.

Jedes der 112 blauen Lernwérter mindestens
einmal antippen. Auch Mehrzahlformen zahlen:
Jcars” gilt fur ,car”. Worter, die nur in festen
Wendungen vorkommen und nie einzeln
antippbar sind, gehoéren nicht zur Liste und
sind im Worterbuch ohne Stern. Sie stehen in
Dialogen, Sprechblasen, Ubungen und bei den
Details der Orte — also uberall neugierig
hintippen.

In einer Ubung oben rechts auf ,Niveau”
tippen, auf ,Expert” wechseln und die Ubung
I6sen. Gilt auch, wenn das Spiel sonst auf
Starter lauft.

So bekommt man ihn

Das erste Krabbeltier antippen — Buzz
fotografiert es. Am einfachsten gleich in
Kapitel 1am Assembly Place.

Bronze bei 8 Stickern, Silber bei 16 und Gold
bei 24 — gezahlt Uber alle Spiele der Reihe. Wer
die ersten Spiele unter demselben Namen
gespielt hat, hat schon Silber.
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Golden Ladybird
Goldener
Marienkafer

Curious Squirrel
Neugieriges
Eichhdrnchen

No Map Needed
Ohne Karte

Lunch Expert
Speiseplan-Profi

@ 8 Aufndher

Aufndher

Card Artist
Karten-Kunstler/-in

First Order
Erste Bestellung

Lots or a Few?
Viel oder wenig?

Dress the Team
Das Team
angezogen

Date Master
Datums-Meister/-in

Train Driver
Lokflhrer/-in

Speedy Sorter
Schnelle/-r
Sortierer/-in

@D Alle goldenen Sticker

dieses Spiels gefunden.

m Alle Details an allen Orten
angetippt.

Das ganze Spiel durchgespielt, ohne

die Karte zum Reisen zu benutzen
(nach der Einflihrung, ohne
Kapitelwahl).

Von Montag bis Freitag jeden Tag

das Tagesgericht an der Tafel in der

Cafeteria gelesen.

Wofir

Eine Karte mit mindestens fiinf
Aufklebern gestaltet.

Bei Marco oder bei Jasper ohne
Fehler bestellt und bezahlt.

,Lots or a Few?" ohne Fehler
gespielt.

Dots Kostlim-Plan ohne Fehler
umgesetzt — alle angezogen, alle
Fragen richtig.

,Birthday Calendar" ohne Fehler
gespielt.

Den Word Train geschafft.

Im Bug Sort 10 Punkte geschafft.
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Das goldene Taubenschwanzchen
fotografieren: ab Kapitel 6 im Dorf Uber den
rosa Blumen vor dem Restaurant.

Alle 134 Details an allen Orten antippen, auch
Treppenhaus, Rickseite des Schulbaums und
das Tonstudio. Die Schulfiihrung zahlt nicht
mit. Die Liste steht unter ,Curious Squirrel” am
Ende dieses Kapitels; einiges ist nur zu
bestimmten Zeiten antippbar.

Nur Uber Turen, Treppe, Wegweiser, Schilder
und Leiter reisen — die Karte darf angesehen,
aber nicht zum Reisen benutzt werden (ab
Kapitel 1, ohne Kapitelwahl). Die Wege stehen
im Kapitel ,Karte und Wege".

Von Montag bis Freitag je einmal die
Tageskarte an der Tafel in der Cafeteria
antippen. Jeden Tag steht ein anderes Gericht
darauf, zum Beispiel Tomatensuppe und
Apfelkuchen am Montag und Pizza und Salat
am Freitag.

So bekommt man ihn

Beim Card Maker (Kapitel 2 mit Dot oder am
Computer) mindestens flinf Aufkleber auf die
Karte kleben.

Nur im Computerraum: , At Marco's" oder , At
Jasper’s” ohne einen einzigen Fehler in allen
Schritten — Antworten, Zahlen, Wechselgeld.
Die Einkaufe in der Geschichte zahlen nicht.

Im Computerraum ,Lots or a Few?" mit allen
acht Bildern beim ersten Versuch. Auf Explorer
gehdort auch die Frage ,How many / How
much?” dazu.

Entweder ,Dress the Team"” mit Dot in Kapitel 3
—alle vier angezogen und alle vier Fragen beim
ersten Versuch — oder am Computer ,Who's
Wearing It?" in hochstens vier Ziigen.

Im Computerraum ,Birthday Calendar”: alle
vier Geburtstage beim ersten Versuch.

Kapitel 4: die Story-Runde des Word Train mit
Pip und Pop im Computerraum (finf Satze).

Bug Sort mit mindestens 10 Punkten in einer
Runde. Bug Sort wird im Album frei, sobald alle
acht Sticker gefunden sind.
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Py
’ “
:‘ v J  Perfekt sortiert Fehler.
‘~__¢'
Aufndher Wofir
#2"°>. BestParty Ever Auf der Party mit allen Gasten
V\vﬂ 1
:‘ »9® ;| BesteParty gesprochen.

4
S==r Uberhaupt

,"-."\‘ Treetop Legend Alle vier Abenteuer der Treetop
:‘ i& . Treetop-Legende School durchgespielt (Who Is It?,
4
Srane Home Sweet Home, On Air!,
Surprise!).
K '_-"\‘ Party Clown 5 lustige Kombinationen entdeckt
:‘ Q }  Party-Clown (ein Gegenstand an der falschen
(SRR
S== Stelle).
/"%, Best Buddies Mit Hazel und mit Milo
:‘ o ; Beste Freunde durchgespielt.
K el !_‘ A Little Help Einen Tipp im Planer genutzt.
:‘ B ; Ein bisschen Hilfe
. Bee-st Friends @) Buzz 20-mal angetippt.

’ “

:‘ V',- Beste Freunde
(Wortspiel mit
,bee" = Biene)
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Perfect Sort @) Eine Bug-Sort-Runde ohne

Eine Bug-Sort-Runde ohne einen einzigen
Fehler. Der Aufnaher ist geheim.

So bekommt man ihn

Kapitel 7, nach ,Surprise!”: mit Pip, Pop, Dot,
Snooze, Grandpa Whiskers, Mrs Hoot und
Echo sprechen. Echo kommt erst in der
Dammerung.

Alle vier Abenteuer der Reihe bis zum Abspann
spielen, im selben Browser oder unter
demselben Spielernamen.

Funf verschiedene ,lustige Kombinationen":
einen Gegenstand aus der Schultasche
nehmen und an einer unpassenden Stelle
antippen, z. B. das Handy bei Snooze (,Zzz ...
no calls, please”), die Taschenlampe bei Echo,
die Luftballons bei Mrs Hoot oder die
Einladungen bei Buzz. 45 solche Antworten
gibt es.

Zwei Durchgange (zwei Profile oder
Kapitelwahl): einmal Hazel, einmal Milo bis
zum Abspann.

Im Handy (vor dem Handy im Planer) auf ,Jobs
& tips" tippen und einen freigeschalteten Tipp
offnen. Das kostet einen Stern im Kapitel.

Buzz 20-mal antippen (Uber das ganze Spiel
verteilt, sie merkt es sich).
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Curious Squirrel

Alle 134 Details fur den geheimen Entdecker-Aufnaher

Auf jedes Detail antwortet die Spielfigur mit einem Satz, oft im present progressive oder mit Mengenangaben — ein guter
Vorrat fur ,Describe the picture”. Die Spielfigur selbst zahlt nicht, Figuren und Wege auch nicht. Gezahlt werden auch
das Treppenhaus, die Rickseite des Schulbaums, und — nur im freien Spiel — das Tonstudio. Die Schulfihrung zahlt

nicht mit.

Classroom

Entrance hall
Treppenhaus

In front of the school
Cafeteria

Library

Computer room

Art room

Sports ground

Riickseite des Schulbaums

Pip and Pop's home

Assembly Place
Pond

Village square

River

Haustiir der Eiche
Flat downstairs
Flat upstairs

Jasper's shop

Marco's restaurant
Attic
Buzz's home

Recording studio (nur freies
Spiel)

Tafel, Fenster, Uhr, Schrank, Geburtstagskalender, Schultaschen
Schwarzes Brett, Flohmarkt-Plakat, Information, Laterne, Pflanze
Laterne, Bild, Pflanze

Schulbaum, Blumen, Laterne

Tageskarte, Fenster, Regale, Pfannen, Theke

Regale, Fenster, Tisch, Zeitschriften, Globus, Lampe

Fenster, Drucker, Pflanze

Fenster, Bilder, Farben, Staffelei, Tisch, Korb, Hangebriicke
Spielfeld, Tor, Bank, Schild

Fenster, Briefkasten, Blumen

Fernseher, Sofa, Sessel, Stehlampe, Herd, Pflanze, Familienfotos, Skateboard,
Hangepflanze, Flote

Schulbaum, Teich, Stufen, Baumstumpf, Blumenwiese
Wasser, Schilf, Baumstamm, Steine, Blumen, Weide, Strandbar, Getranke

Laden, Bistrotisch, Restaurant, Bushaltestelle, Schaufenster, Kuchenstand,
Trodelstand

Wasser, Schilf, Fahre, Boot, Rettungsring, Weide

Fenster, Blume, FuBmatte

Fenster, Kiiche, Sofa, Foto, Lampe

Kleiderschrank, Regal, Fenster, Badewanne, Spiegel, Waschbecken

Fenster, Regenschirme, Regale, Kisten, Kasse, Bonbonglas, Geschenkecke,
Blumentisch

Fenster, Speisekarte, Durchreiche, Pizzaofen, Tisch, Olivenbaum, Theke, Glocke
Fenster, Balken, Hutkiste, Blicher, Truhe, Pullover, Ballkiste
Ausgang, Regal, Bett, Fotos, Tisch, Blumen

ON-AIR-Lampe, Fenster, Kopfhorer, Gitarre, Trommel, Pult, Sprechstander,
Radioschild, Uhr, Programmtafel

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte
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Buzz

Einiges ist nur zu bestimmten Zeiten antippbar. Die Hutkiste, die Blicher, die Truhe, der
Pullover und die Ballkiste auf dem Dachboden gibt es nur in der Nacht zu Kapitel 5, vor dem
Flohmarkt. Am Teich sind Baumstamm, Steine und Blumen nur vor der Party da, Strandbar,
Getranke und Kuchen erst danach. Schaufenster und Flohmarkt-Stande im Dorf gehéren zu
Kapitel 3 und 6, die Kiiche der Wohnung gibt es nur, wenn Mum bei Marco arbeitet. Das

\N/ Flohmarkt-Plakat hangt ab Kapitel 4 in der Halle, die Tageskarte in der Cafeteria zahlt Montag

*\‘é{ bis Freitag mit jeweils anderem Gericht.

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte
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Spiele am Computer

Ab Kapitel 4 im Computerraum — einen Bildschirm antippen

Spiel

Word Train

Hangman

| have ...-Who
has...?

My words
Memory

Birthday
Calendar
Messages
Dress the Team
Who's Wearing
1t?

Card Maker

Lots or a Few?

At Marco's

At Jasper's

Flea Market

Bug Sort

—~— Van — e
A
‘ Computer games
Choose a game!
+ “ Word Train , Hangman
Satzbau mit Waggons Buchstaben raten
q I have ... - Who has ...7 E My words
| Wort und Bild finden Meine Wérter lernen: Karten und Quiz
Birthday Calendar
‘ Memory doh Yy
B- Daten héren und im Kalender finden
Paare finden: Wort und Bild o

* 3

Dress the Team

S T T R I P S

Messages

Die Spieleauswahl im Computerraum. Gesperrte Spiele werden
spater in der Geschichte frei.

Was passiert

funf zuféllige Satze aus sechzehn als Waggons ordnen: present
progressive, Verneinung, Fragen, Mengen und usually gegen today

einen kurzen Satz aus der Geschichte Buchstabe fiir Buchstabe erraten,
acht Fehlversuche sind erlaubt

eine Kette von sechs Wortkarten mit Bild, die Figuren sprechen

Karteikarten und Quiz mit den selbst nachgeschlagenen Wéortern
sechs Paare aus Wort und Wortbild

vier Geburtstage horen und im Kalender finden, wie in Kapitel 1

vier zufallige Nachrichten der Freunde lesen und das passende Bild
antippen, auf Expert schreiben

jedes Mal neue Kostiim-Satze héren, das Team anziehen und Fragen
beantworten

Ratespiel mit Kostlimkarten: ,Is it wearing a skirt?"

eine Karte nach Winschen gestalten; ab Kapitel 3, wenn die Karte fir
Buzz fertig ist

acht Bilder, die richtige Menge wahlen oder schreiben

zufallige Bestellung, die Papa ansagt: im Menli Mengen wahlen,
bezahlen, Wechselgeld priifen

der Einkauf aus Kapitel 5 noch einmal; 6ffnet nach dem ersten Besuch
im Laden

selbst verkaufen: Preis von der Tafel nennen und Wechselgeld
herausgeben; 6ffnet nach dem Flohmarkt in Kapitel 6

erst nach allen acht Stickern, im Album

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

Aufndher

Date Master

Dress the Team

Card Artist

Lots or a Few?

First Order

First Order

Speedy Sorter,
Perfect Sort
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Fir den Unterricht

Einsatz: Ein Kapitel passt in 15 bis 20 Minuten einer Stunde oder
als Hausaufgabe nach der Einfiihrung des Themas. Die Stufe
lasst sich fir jedes Kind einzeln setzen - Starter fir
Leseanfanger und am Smartphone, Expert fir alle, die ganze
Satze schreiben sollen. Am Computer sind ,Lots or a Few?" und
die Einkaufsspiele gute Wiederholungen vor einer Klassenarbeit.

Nachweis: Die Kapitelwahl zeigt die Sterne je Kapitel, die
Urkunde am Ende Stufe, Sticker und Aufnaher. Ein Spielstand
lasst sich als Datei sichern und zu Hause weiterspielen.

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

Sprechanldsse: Die Szenen eignen sich fir ,What
are they doing?" im Partnerspiel, die Bestellung bei
Marco und der Einkauf bei Jasper als Rollenspiel
mit echtem oder Spielgeld, der Flohmarkt als
Klassenprojekt, die Tabellen ,usually ... but today”
fur eigene Wochenplane.

Spiel und Handbuch: Susanna Kunzmann, entwickelt
mit Kl-Unterstlitzung - digitallehrerin.de - Schriften
Fredoka und Andika (SIL Open Font License 1.1).
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Weorterbuch

Alle 1006 Worter und Wendungen des Spiels, Englisch — Deutsch

Das Worterbuch enthilt jedes Wort, das im Spiel vorkommt — in Dialogen, Sprechblasen, Ubungen, Sticker-Texten und
bei den Details der Orte. Es ist dasselbe Worterbuch, das sich im Spiel beim Antippen eines Wortes 6ffnet. Mit % sind
die 112 blauen Lernworter markiert, die das Spiel als ,wichtig — lerne es!” hervorhebt. Die Lautschrift gibt die britische
Aussprache an; Wendungen aus mehreren Wortern stehen ohne Lautschrift, wenn sie nicht wortlich zusammengesetzt

sind.
'm Verb
=am (I'm =1am)

're Verb
= are (we're = we are)

've Verb
= have (we've = we have)

a Artikel
ein/eine

a bag of Wendung
eine Tite ...

a bit Wendung
ein bisschen

a bottle of Wendung
eine Flasche ...

a box of Wendung
eine Schachtel ...

a couple of Wendung
ein paar (zwei oder drei)

a few Wendung
ein paar; wenige

a little Wendung
ein bisschen; wenig

a lot of Wendung
viel; viele

a packet of Wendung
eine Packung ...

a tin of Wendung
eine Dose ...

about /3'bauvt/ Prdp.
Uber

adventure /a'dvent[a/ Subst.

Abenteuer

after /'a:fta/ Prdp.
nach

afternoon Subst.
Nachmittag

again /ag'en/ Adv.
wieder; noch einmal

ahoy /a'ho1/ Ausruf
ahoi

air /'ea/ Subst.

Luft

album /'elbam/ Subst.
Album

all /'>:1/ Pron.
alle; alles

already />:'Iredi/ Adv.
schon; bereits

always /'2:lwerz/ Adv.
immer

am Verb
bin

an /'an/ Artikel
ein/eine

and /'aend/ Konj.
und

animals /'aanimalz/ Subst.
Tiere

answer /'a:nsa/ Subst.
Antwort

ant /'aent/ Subst.
Ameise

antennae /ae'nteni:/ Subst.
Fuhler

any * /'eni/ Pron.
irgendwelche; (in Fragen und
Verneinungen:) welche, etwas

anybody /'en1,bodi/ Pron.
irgendjemand; (nach not:)
niemand

anything % /'en1,01n/ Pron.
etwas (nach not: nichts)

anywhere % /'en1,wea/ Adv.
irgendwo; (nicht) nirgends

apple /'aepal/ Subst.
Apfel

april Subst.
April

are Verb

sind; bist; seid
aren't Verb

sind nicht

armchair /'a:mtfea/ Subst.
Sessel

around /a'ravnd/ Prdéip.
herum; um ... herum

art /'a:t/ Subst.
Kunst

artroom /'a:t 'ruzm/ Wendung
Kunstraum

ask /'a:sk/ Verb
fragen

assembly /a'sembli/ Subst.
Versammlung (der ganzen Schule)

at /'aet/ Prdp.

an; bei; um

at home /'aet 'havm/ Wendung
zu Hause

at night /'aet 'na1t/ Wendung
nachts

at the moment /'zet 83
‘mavmant/ Wendung
im Moment
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at the top /'aet 83 'top/ Wendung
oben

attic x /'aetik/ Subst.
Dachboden

august Subst.
August

autumn % /'>:tam/ Subst.
Herbst

awake /a'werk/ Adj.
wach

away /o'wel/ Adv.
weg

baby /'beibi/ Subst.
Baby

back /'baek/ Adj.
hinten; Hinter-

badges /'baed31z/ Subst.
Abzeichen; Aufnaher

bag /'baeg/ Subst.
Tasche

bake * /'beik/ Verb
backen

ball /'bo:1/ Subst.
Ball

balloon % /ba'lu:n/ Subst.
Luftballon

bamboo x Subst.
Bambus

bar /'ba:/ Subst.
Bar; Theke

basket /'ba:skit/ Subst.
Korb

basket lift /'ba:skit 'l1ft/ Wendung
Korb-Aufzug

bath /'ba:6/ Subst.
Bad; Badewanne (have a bath:
baden)

be /'bi:/ Verb

sein

beach % /'bi:t[/ Subst.
Strand

beam /'bi:m/ Subst.
Balken

bed /'bed/ Subst.
Bett

bedroom /'bedru:m/ Subst.
Schlafzimmer

bee /'bi:/ Subst.
Biene

beetle /'bi:tal/ Subst.
Kafer

behind /b1‘haind/ Prdp.
hinter

bell /'bel/ Subst.
Glocke; Klingel

bench /'bent[/ Subst.
Bank (zum Sitzen)

best /'best/ Adj.
beste/-r/-s; am besten

between /b1'twi:n/ Prép.
zwischen

big /'b1g/ Adj.
groB

binoculars /b1'nokjulaz/ Subst.

Fernglas

bird /'b3:d/ Subst.
Vogel

birthday /'b3:6de1/ Subst.
Geburtstag

birthday calendar /'b3:6de1
'keelanda/ Subst.
Geburtstagskalender

birthday card /'b3:6der 'ka:d/
Wendung
Geburtstagskarte

bit /'b1t/ Subst.
bisschen

bite /'bart/ Verb
beiBen; stechen

black /'blaek/ Adj.
schwarz

blanket % /'bleenkit/ Subst.
Decke

blankets /'bleenkits/ Subst.
Decken

blowing /'blavin/ Verb
(auf)blasen gerade (-ing-Form
von blow)

blue /'blu:/ Adj.
blau

board /'b2:d/ Subst.
Tafel

boat /'bavt/ Subst.
Boot

body /'bodi/ Subst.
Korper

book /'buk/ Subst.
Buch

border /'b>:da/ Subst.
Rand; Rahmen

boring /'bo:rin/ Adj.
langweilig
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boss /'bos/ Subst.
Chef; Chefin

bottle /'botal/ Subst.
Flasche

bottom /'botam/ Adj.
unterste(r, s); unten

bow Subst.
Schleife

bowl /'bauvl/ Subst.
Schissel

box /'boks/ Subst.
Kiste; Karton (shoe box =
Schuhkarton)

bracelet % /'breislat/ Subst.
Armband

branch /'bra:ntf/ Subst.
Ast

break /'breik/ Subst.
Pause

breakfast /'brekfast/ Subst.
Friihstiick

bridge /'bridz/ Subst.
Briicke

bright /'bra1t/ Adj.
hell

bring /'brin/ Verb
bringen

brown /'braun/ Adj.
braun

bubble /'babal/ Subst.
Blase

bug /'bag/ Subst.
Krabbeltier; Kafer

bugs /'bAagz/ Subst.
Krabbeltiere

build /'bi1ld/ Verb
bauen

bumblebee /'bAmba,l|bi:/ Subst.

Hummel

buon appetito Wendung
Guten Appetit! (italienisch)

buona sera Wendung
Guten Abend! (italienisch)

bus /'bas/ Subst.
Bus

bus stop /'bas 'stop/ Wendung
Bushaltestelle

busy /'b1zi/ Adj.
beschaftigt

but /'bat/ Konj.
aber

butterfly /'bata fla1/ Subst.
Schmetterling

buy /'bai/ Verb
kaufen

bye /'ba1/ Ausruf
tschiiss

bzzz Ausruf
Bsss (Summen)

cafeteria / kaef1'tiosria/ Subst.
Cafeteria; Schulkantine

cake /'ke1k/ Subst.
Kuchen

calendar /'keelanda/ Subst.
Kalender

call /'ka:l/ Verb
anrufen; rufen

called /'ko:1d/ Verb
heiBt (be called: heiBen)

camera /'keemra/ Subst.
Kamera

can /'kaen/ Verb
kann; kénnen

can't Verb
kann nicht; kénnen nicht

candle /'keendal/ Subst.
Kerze

cap * /'keep/ Subst.
Kappe; Mitze

card % /'ka:d/ Subst.
Karte

careful /'keafal/ Adj.
vorsichtig (Carefull: Vorsicht!)

carrot /'keerat/ Subst.
Mohre; Karotte

carrots /'kaerats/ Subst.
Karotten

cat /'keet/ Subst.
Katze

caterpillar /'keeta,p1la/ Subst.
Raupe

cats /'kaets/ Subst.
Katzen

celebrate x /'sels,brert/ Verb
feiern

cent /'sent/ Subst.
Cent

centipede /'senti,pi:d/ Subst.
Steinlaufer; HundertfiiBer

cents /'sents/ Subst.
Cent (Mehrzahl)

chairs /'tfeaz/ Subst.
Stiihle

chalk /'tfo:k/ Subst.
Kreide

change % /'tfeindz/ Subst.
Wechselgeld

channel % /'tfaenal/ Subst.
Sender; Kanal

chapter /'tfaepta/ Subst.
Kapitel

check /'tfek/ Subst.
Kontrolle; priifen

chess /'t[es/ Subst.
Schach

chest /'t[est/ Subst.
Truhe

chips /'tf1ps/ Subst.
Pommes frites

chocolate % /'tfoklst/ Subst.
Schokolade

chocolates /'t[pklats/ Subst.
Pralinen
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choo Ausruf
tschu (Geréusch eines Zuges)

choose /'tfu:z/ Verb
wahlen; aussuchen

class /'kla:s/ Subst.
Klasse

classroom /'kla:sru:m/ Subst.
Klassenzimmer

clean /'klizn/ Verb
putzen; sauber machen

cleans /'kli:nz/ Verb
putzt (he/she/it-Form von clean)

clear /'klia/ Adj.
frei; klar (The coast is clear: Die
Luft ist rein)

click /'kl1k/ Ausruf
klick

clock /'klpk/ Subst.
Uhr (an der Wand)

close Verb
schlieBen

closed /'klavzd/ Adj.
geschlossen

clothes % /'klavdz/ Subst.
Kleider; Kleidung

cloudy /'klavdi/ Adj.
bewdlkt

coast /'kaust/ Subst.
Kiste (the coast is clear: die Luft
ist rein)

coconut /'kavka,nat/ Subst.
Kokosnuss

coffee /'kofi/ Subst.
Kaffee

coin /'ko1in/ Subst.
Miinze

coins /'kainz/ Subst.
Miinzen (Mehrzahl von coin)

cold % /'kauld/ Adj.
kalt

collect Verb
sammeln

colour /'knla/ Subst.
Farbe

colourful /'kalafal/ Adij.
bunt

come /'knm/ Verb
kommen

come back /'kam 'baek/ Wendung
zuriickkommen

come on /'kam 'on/ Wendung
komm schon; los

coming /'kamin/ Verb
kommend (is coming = kommt)

computer /ka'mpju:ts/ Subst.
Computer

cook /'kvk/ Verb
kochen; Koch, Kéchin

cooker /'kvka/ Subst.
Herd

cool /'ku:l/ Adj.
cool; toll

corner /'ka:na/ Subst.
Ecke

corner shop /'kd:na '[op/ Subst.
Eckladen; Laden an der Ecke

correct /ka'rekt/ Verb
verbessern; richtig

costume * /'kostju:m/ Subst.
Kostiim

cosy /'kavzi/ Adj.
gemiitlich

count /'kavnt/ Verb
zdhlen

counter /'kavnta/ Subst.
Theke

course /'ka:s/ Adv.
Kurs (of course: natdrlich)

cousin /'kazan/ Subst.
Cousin; Cousine

craft /'kra:ft/ Adj.
Bastel-

crane flies /'krein 'flatz/ Wendung
Schnaken

crane fly /'kre1n 'flai/ Wendung
Schnake

crate /'kre1t/ Subst.
Kiste (aus Holz)

cri-cri-cri Ausruf
zirp-zirp (Gerdusch der Grille)

cricket /'krikit/ Subst.
Grille

crisps % /'krisps/ Subst.
Chips

cupboard /'knbad/ Subst.
Schrank

curtains /'k3:tanz/ Subst.
Gardinen; Vorhange

customer /'knstama/ Subst.
Kunde, Kundin

customers /'knstamaz/ Subst.
Kunden

dad /'daed/ Subst.
Papa

dance /'da:ns/ Verb
tanzen

dark /'da:k/ Adj.
dunkel

darling /'da:lin/ Subst.
Schatz; Liebling

date x /'de1t/ Subst.
Datum

day /'de1/ Subst.
Tag

december % Subst.
Dezember

decorate * /'deka,re1t/ Verb
schmicken

decoration /,deka're1fan/ Subst.
Dekoration; Schmuck

decorations % / deka'reifanz/
Subst.
Dekoration; Schmuck
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desk /'desk/ Subst.
Schreibtisch; Pult

diary /'da1ari/ Subst.
Tagebuch; Kalender

difficult x /'d1fikalt/ Adj.
schwierig

ding /'din/ Ausruf
ding (Klingelgerédusch)

do Verb
tun; machen

doesn't Verb
(does not) - nicht (he/she/it)

don't Verb
(do not) — nicht

done /'dAn/ Adj.
gemacht; fertig

door /'d>:/ Subst.
Tur

doorbell /'d>:bel/ Subst.
Turklingel

down /'dauvn/ Adv.
hinunter; unten

dragonfly /'draegs,nfla1/ Subst.

Libelle

draw /'dro:/ Verb
zeichnen, malen

dream /'drizm/ Verb
tréumen

dress % /'dres/ Subst.
Kleid; anziehen

drink /'drink/ Verb
trinken

drinking /'drinkin/ Verb
trinkt gerade (drink + -ing)

drum /'dram/ Subst.
Trommel

dry /'dra1/ Adj.
trocken

ducks /'daks/ Subst.
Enten (Mehrzahl von duck)

dusty /'dasti/ Adj.
staubig

each /'i:tf/ Adv.
jeweils; pro Stlick

ear /'ia/ Subst.
Ohr

earthworm /'3:0w3:m/ Subst.
Regenwurm

earwig /'iswig/ Subst.
Ohrwurm

eat /'i:t/ Verb
essen; fressen

eating /'i:tin/ Verb
isst/frisst gerade (eat + -ing)

egg /'eg/ Subst.
Ei

eight /'ert/ Zahlwort
acht

eighty /'e1ti/ Zahlwort
achtzig

else /'els/ Adv.
sonst; anders (anything else?:
sonst noch etwas?)

empty /'empti/ Adj.
leer

end /'end/ Subst.
Ende

english /'1nglif/ Subst.
Englisch

enjoy /€'nd3d1/ Verb
genieBen; SpaB haben

enough * /1'nAf/ Adv.
genug

entrance hall Wendung
Eingangshalle

er /'3:/ Ausruf

ah

euro % /'jo:rav/ Subst.
Euro

euros /'jo:ravz/ Subst.
Euro (Mehrzahl)

evening Subst.
Abend

every /'evri/ Adj.

jede/-r/-s

every day /'evri 'de1/ Wendung
jeden Tag

everybody /'evri,bodi/ Pron.
alle

everything /'evr1,01n/ Pron.
alles

excited /e'ksa1tid/ Adj.
aufgeregt

gxercise /'eksa,sa1z/ Subst.
Ubung

exercise book /'eksa,saiz 'buk/
Wendung
Heft

eye /'a1/ Subst.
Auge

eyes /'aiz/ Subst.
Augen

face /'fe1s/ Subst.
Gesicht

fair /'fea/ Subst.
Fest; Jahrmarkt

fake % /'ferk/ Adij.
unecht; nachgemacht

family /'faemili/ Subst.
Familie

far /'fa:/ Adv.

weit

fast /'fa:st/ Adj.
schnell

favourite /'fervrit/ Adj.
Lieblings-

february Subst.
Februar

feet /'fi:t/ Subst.
FiiBe (Mehrzahl von foot)

ferry /'feri/ Subst.
Fahre
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few /'fju:/ Adj.
wenige (a few: ein paar)

fifty /'fifti/ Zahlwort
flinfzig

fill /'f1l/ Verb
fallen (fill in: ausfillen)

find /'faind/ Verb
finden

fine Adj.
gut (es geht mir gut)

finished /'fin1ft/ Adj.
fertig

firebug Subst.
Feuerwanze

firefly /'faraflal/ Subst.
Glihwirmchen

first /'f3:st/ Zahiwort
erste/-r/-s

fish /'f1f/ Subst.
Fisch

five /'fa1v/ Zahlwort
flnf

flat /'fleet/ Subst.
Wohnung

flea market /'fli: 'ma:kit/ Subst.
Flohmarkt

flour % /'flava/ Subst.
Mehl

flow /'flav/ Verb
flieBen

flower Subst.
Blume

flute /'flu:t/ Subst.
Flote

fly /'fla1/ Verb
fliegen

flyer /'fla1a/ Subst.
Aushang; Flugblatt

flyers /'flataz/ Subst.
Flieger

flying /'fla1in/ Verb
fliegt gerade (fly + -ing)

font /'font/ Subst.
Schrift; Schriftart

food /'fu:d/ Subst.
Essen; Lebensmittel

football /'fotbo:l/ Subst.
FuBball

for /'fo:/ Prép.
fur

forget /fog'et/ Verb
vergessen

forgetting /fag'etin/ Verb
vergesse gerade (-ing-Form von
forget)

form /'fo:m/ Subst.
Form (z. B. am, is, are)

forward /'fo:wad/ Adv.
vorwarts (look forward to: sich
freuen auf)

four /'fa:/ Zahlwort
vier

fourteen /fa:'ti:n/ Zahlwort
vierzehn

free /'fri:/ Adij.
frei

fresh /'fref/ Adij.
frisch

friday Subst.
Freitag

friend /'frend/ Subst.
Freund/-in

friendly /'frendli/ Adj.
freundlich

friends /'frendz/ Subst.
Freunde/Freundinnen

frogs /'frogz/ Subst.
Frosche (Mehrzahl von frog)

from /'from/ Prdp.
von; aus

front /'frant/ Subst.
Vorderseite (in front of = vor)

full /'fol/ Adj.
voll

fun /'fan/ Subst.
SpaB

funny /'fAni/ Adij.
lustig; komisch

furry /'f3:ri/ Adj.
pelzig; fedrig

game /g'eim/ Subst.
Spiel

gap /g'aep/ Subst.
Licke

gaps /g'aeps/ Subst.
Liicken

garden /g'a:dan/ Subst.
Garten

gardens /g'a:donz/ Subst.
Garten

garland /g'a:lend/ Subst.
Girlande

german /'d33:man/ Subst.
Deutsch (Sprache)

get /g'et/ Verb
bekommen

gift x /g'1ft/ Subst.
Geschenk

give /g'1v/ Verb
geben

glass % /g'la:s/ Subst.
Glas (zum Trinken)

glasses /g'la:siz/ Subst.
Brille

glow-worm Subst.
Glihwirmchen

glue /g'lu:/ Subst.
Kleber

go /g'sv/ Verb
gehen

go home /g'sav 'havm/ Wendung
nach Hause gehen
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go to bed /g'su 'tu: 'bed/
Wendung
ins Bett gehen

goal /g'aul/ Subst.
Tor

gold /g'suvld/ Adj.
golden; Gold

golden /g'svldan/ Adj.
golden

good /g'uvd/ Adj.
gut

good luck /g'vd 'Ink/ Wendung
viel Gliick

good morning /g'sd 'ma:nin/
Wendung
guten Morgen

goodbye /gv'dbai/ Ausruf
auf Wiedersehen

got /g'ot/ Verb
(have got: haben)

grammar /g'reema/ Subst.
Grammatik

grandpa /g'raendpa:/ Subst.
Opa

grass /g'ra:s/ Subst.
Gras

grasshopper /g'ra:shopa/ Subst.
Grashupfer

great /g'rert/ Adj.
toll

green /g'rizn/ Adj.
grin

grey /g're1/ Adj.
grau

ground /g'ravnd/ Subst.
Erde; Boden

group /g'ru:p/ Subst.
Gruppe

grow /g'rav/ Verb
wachsen

guess /g'es/ Verb
raten

guest % /g'est/ Subst.
Gast

guitar /g1'ta:/ Subst.
Gitarre

ha /'ha:/ Ausruf
ha (lachen)

hall /'ho:1/ Subst.
Halle; Flur

hang /'haen/ Verb
hangen
happen /'haepan/ Verb

passieren; geschehen

happening /'haepanin/ Verb
passiert gerade (-ing-Form von
happen)

happens /'haepanz/ Verb
passiert

happy /'heepi/ Adj.
froh; gliicklich

happy birthday /'haepi 'b3:0de1/
Wendung
Alles Gute zum Geburtstag!

hard /'ha:d/ Adv.
fest; hart; schwer

harvestman /'ha:vistman/ Subst.
Weberknecht

harvestmen Subst.
Weberknechte

has /'haez/ Verb
hat (he/she/it-Form von have)

hasn't Verb
hat nicht (has not)

hat % /'haet/ Subst.
Hut

hatch /'heetf/ Subst.
Luke

have Verb
haben

have a look Wendung
sich etwas ansehen

have breakfast Wendung
frihstlicken

have fun Wendung
viel SpaB

haven't Verb
haben nicht (have not)

hawkmoth Subst.
Taubenschwanzchen
(hummingbird hawk-moth)

he Pron.
er

he's Verb
erist

head /'hed/ Subst.
Kopf

head teacher /'hed 'ti:tfa/
Wendung
Schulleiter/-in

hear /'hia/ Verb
horen

heart /'ha:t/ Subst.
Herz

hello /ha'lav/ Ausruf
hallo

help /'help/ Verb
helfen; Hilfe

her /'h3:/ Possessivbegl.
ihr/ihre

here /'his/ Adv.
hier

hi /'ha1/ Ausruf
hallo

hide /'ha1d/ Verb
verstecken

high /'ha1/ Adj.
hoch

hill /'h1l/ Subst.
Higel

him /'him/ Pron.
ihn; ihm

his /'h1z/ Possessivbegl.
sein/seine
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hmm /'ham/ Ausruf
hm

holiday /'hpl1,de1/ Subst.
Urlaub; Ferien

holidays /'hpl1,de1z/ Subst.
Ferien

hollow /'holav/ Adj.
hohl

home /'havm/ Subst.
Zuhause; nach Hause

homework /'hasmw3:k/ Subst.
Hausaufgabe(n)

honey /'hani/ Subst.
Honig

honey cake /'hani 'ke1k/ Subst.
Honigkuchen

hooks /'hvks/ Subst.
Haken (Mehrzahl von hook)

hope % /‘havp/ Verb
hoffen

hornet /'ha:n1it/ Subst.
Hornisse

hot % /'hot/ Adj.
heiB

house Subst.
Haus

hoverfly Subst.
Schwebfliege

how /'hav/ Fragewort

wie

hummingbird hawk-moth Subst.
Taubenschwanzchen (ein

Schmetterling, der wie ein Kolibri
fliegt)

| /'a1/ Pron.
ich

i'd Pron.
ich wirde (I'd like: ich hatte gern)

i'm Verb
ich bin

i've Verb
ich habe (I have)

idea /a1'dia/ Subst.
Idee

important /1'mp>:tant/ Adj.
wichtig

in /'In/ Prdp.
in

in the afternoon Wendung
nachmittags; am Nachmittag

in the evening Wendung
abends; am Abend

in the evenings /'1n 83 'i:vninz/
Wendung
abends (immer)

in the morning /'1n 83 'mo:nin/
Wendung
morgens; am Morgen

information /,1nfa'meifan/ Subst.
Information

information desk /,1nfa'meifan
'desk/ Wendung
Information (Schalter)

ink /'1nk/ Subst.
Tinte

insect /'1nsekt/ Subst.
Insekt

insects /'1nsekts/ Subst.
Insekten

inside % Adv.
drinnen; hinein

into /'1ntv/ Prdp.
in ... hinein

invitation % /invi'terfon/ Subst.
Einladung

invite % Verb
einladen

is /'1z/ Verb
ist

is the coast clear /'1z 63 'kaust
'klia/ Wendung
ist die Luft rein?

island /'a1land/ Subst.
Insel

isn't Verb
ist nicht

it /'tt/ Pron.
es

it's Verb
esist

its /'1ts/ Possessivbegl.
sein/seine (von Dingen/Tieren)

jacket * /'dzeekit/ Subst.
Jacke

january % Subst.
Januar

jar /'d3a:/ Subst.
(Vorrats-)Glas

jaws /'d32:2/ Subst.
Zangen; Kiefer

jeans % /'dzi:nz/ Subst.
Jeans

jetty /'dzeti/ Subst.
Steg

job Subst.
Auftrag; Aufgabe

jobs /'dzpbz/ Subst.
Auftrage (Mehrzahl von job)

joking /'d3avkin/ Verb
mache gerade SpaB (-ing-Form
von joke)

jug /'d3ag/ Subst.
Krug

juice % /'dzu:s/ Subst.
Saft

july % Subst.

Juli

jump /'d3amp/ Verb
springen

jumper % /'d3ampsa/ Subst.
Pullover

june Subst.
Juni

just /'d3ast/ Adv.
nur; gerade
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keep /'ki:p/ Verb
behalten; aufbewahren

key /'ki:/ Subst.
Schlussel

keyring /'ki:rin/ Subst.
Schlisselanhanger

kind /'kaind/ Adij.
freundlich, nett

kitchen /'kitfan/ Subst.
Kiiche

know /'nau/ Verb
wissen; kennen

lace /'le1s/ Subst.
Spitze (feiner Stoff mit Léchern)

lacewing /'le1su:1n/ Subst.
Florfliege

ladder /'lseda/ Subst.
Leiter

ladybird /'lexd1,b3:d/ Subst.
Marienkafer

lamp /'ls&emp/ Subst.
Lampe

lantern /'la:ntan/ Subst.
Laterne

last % /'la:st/ Adj.
letzte/-r/-s

late /'le1t/ Adj.
spat

later % /'lerta/ Adv.
spater

lavender /'laevanda/ Subst.
Lavendel

learn /'I3:n/ Verb
lernen

leave /'lizv/ Verb
verlassen

leaves /'li:vz/ Subst.
Blatter

left /'left/ Adv.
links (on the left = links)

leg /'leg/ Subst.
Bein

legs /'legz/ Subst.
Beine

lemonade /,lema'neid/ Subst.
Limonade

lesson /'lesan/ Subst.
Unterrichtsstunde; Lektion

let's Wendung
lass uns ...

letterbox /'leta,boks/ Subst.
Briefkasten (britisch)

library /'latbrari/ Subst.
Bibliothek

lifebuoy /'larfbo1/ Subst.
Rettungsring

lift /'lzft/ Subst.
Aufzug

light /'lait/ Subst.
Licht

like /'la1k/ Verb
mdgen; wie

list /'l1st/ Subst.
Liste

listen /'lzsan/ Verb
zuhoren

little /'I1tal/ Adj.
klein

live Verb
leben; wohnen

lives Verb
lebt (he/she/it-Form von live)

log /'lng/ Subst.
Baumstamm

long /'lon/ Adj.
lang

look /'luk/ Verb
schauen; Look! = Schau!

look at /'luk 'aet/ Wendung
anschauen

look for /'lvk 'f2:/ Wendung
suchen

losing /'lu:zin/ Verb
verlieren (-ing-Form von lose)

lot /'lot/ Subst.
eine Menge (a lot of: viele)

lots of /'Ints 'ov/ Wendung
viele; eine Menge

love /'Inv/ Verb
lieben

lovely /'Iavli/ Adj.
schon; hiibsch

loves /'Iavz/ Verb
liebt (he/she/it-Form von love)

luck /'Ink/ Subst.
Gliick (good luck: viel Gliick)

lucky /'Inki/ Adij.
gllicklich (Gliick haben)

lunch /'Iantf/ Subst.
Mittagessen

lunchtime /'Iantftaim/ Subst.
Mittagszeit

magazine /,maega'zi:n/ Subst.
Zeitschrift

make /'meik/ Verb
machen; bauen

make money /'meik 'mani/
Wendung
Geld verdienen

many * /'meni/ Fragewort
viele

map /'maep/ Subst.
Karte; Plan

march % /'ma:t[/ Subst.
Marz

market /'ma:kit/ Subst.
Markt

mat /'maet/ Subst.
Matte

may * /'mei1/ Subst.
Mai

maybe /'me1bi:/ Adv.
vielleicht

Treetop School - Surprise! - Handbuch fir Lehrkrafte

me /'mi:/ Pron.

mich; mir

meadow /'medauv/ Subst.
Wiese

mean /'mi:n/ Verb
meinen

menu /'menju:/ Subst.
Speiseplan

mess /'mes/ Subst.
Unordnung; Durcheinander

message /'mesid3/ Subst.
Nachricht

milk % /'m1lk/ Subst.
Milch

minute Subst.
Minute

minutes /'minits/ Subst.
Minuten

mirror /'mira/ Subst.
Spiegel

mistake * /mi'steik/ Subst.
Fehler

mistakes /mi'steiks/ Subst.
Fehler (Mehrzahl)

mmm Ausruf
mmm (lecker)

monday Subst.
Montag

money /'mani/ Subst.
Geld

month % /'mAn6/ Subst.
Monat

moon /'mu:n/ Subst.
Mond

more /'m>:/ Adv.
mehr (any more: noch etwas)

morning /'m>:nin/ Subst.
Morgen; Vormittag

moth Subst.
Nachtfalter; Motte

mr Anrede
Herr (Anrede)

mrs Anrede
Frau (Anrede)

much * /'mat[/ Adj.
viel (bei Dingen, die man nicht
z&hlt: How much ...?)

mum /'mam/ Subst.
Mama

my /'mat1/ Possessivbegl.
mein/meine

my favourite /'mazr 'fervrit/
Wendung
mein Lieblings-...

mystery /'mistari/ Subst.
Ratsel; Geheimnis

name /'neim/ Subst.
Name

near /'nia/ Adij.
nah; in der Nahe

necklace % /'neklas/ Subst.
Halskette

need /'ni:d/ Verb
brauchen

neighbour % /'netba/ Subst.
Nachbar/-in

nervous /'n3:vas/ Adj.
nervos

never /'neva/ Adv.
nie

new /'nju:/ Adj.
neu

newspaper /'nju:zpeipa/ Subst.
Zeitung

next /'nekst/ Adj.
nachste/-r/-s

next to /'nekst 'tu:/ Prép.
neben

nice Adj.
nett; schon

night /'na1t/ Subst.
Nacht

nine /'nain/ Zahlwort
neun

no Ausruf

nein

nobody * /'navbp,di/ Pron.
niemand

nope /'navp/ Ausruf
nod

not /'not/ Adv.
nicht

note % /'navt/ Subst.
Zettel; Notiz

nothing /'nAB1n/ Pron.
nichts

noticeboard /'nautr,sba:d/ Subst.
Schwarzes Brett

november Subst.
November

now /'nav/ Adv.
jetzt

nowhere /'navwea/ Adv.
nirgendwo; nirgendwohin
nut /'nAt/ Subst.

Nuss

nuts /'nats/ Subst.
Nusse

0 /'au/ Abk.
O = object (Objekt)

o'clock /a'klok/ Adv.
Uhr (bei Uhrzeiten: nine o'clock =
neun Uhr)

oak /'auk/ Subst.
Eiche

october % Subst.
Oktober

of /'ov/ Préip.
von

of course /'pv 'ka:s/ Wendung
natdrlich

off /'nf/ Adv.
weg; los (off to ...:abin ...)
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offer /'pfa/ Subst.
Angebot

often /'nfan/ Adv.
oft

oh /'av/ Ausruf
oh

ok Ausruf
in Ordnung

old /'avld/ Adi.
alt

olive /'nl1v/ Subst.
Olive; Oliven-

on /'on/ Prdp.
auf

one /'won/ Zahlwort
eins; ein(e)

only /'aonli/ Adv.
nur

ooh /'u:/ Ausruf
oh (staunend)

oops /'u:ps/ Ausruf
hoppla

open /'aupan/ Verb
offnen

opening /'avpanin/ Verb
offnet gerade (open + -ing)

or /'2:/ Konj.
oder

order /'>:da/ Verb
bestellen; Bestellung

ordering /'>:darin/ Verb
bestellen gerade (-ing-Form von
order)

other /'A83/ Adj.
andere/-r/-s

our /'ava/ Possessivbegl.
unser/unsere

out /'aut/ Adv.
heraus; hinaus

outfit % /'avtfit/ Subst.
Ouitfit; Kleidung

outside Adv.
drauBen

oven /'Avan/ Subst.
Backofen; Ofen

over /'svva/ Adv.
vorbei; zu Ende

over there /'svva 'des/ Wendung
dort driiben

owl /'avl/ Subst.
Eule

p /'pi:/ Abk.
P = place (Ort)

packet /'paekit/ Subst.
Packung; Packchen

paint /'peint/ Verb
malen

painting /'peintin/ Subst.
Gemalde; Bild

paints /'peints/ Subst.
Farben

pair % /'pea/ Subst.
Paar (a pair of: ein Paar)

palm /'pa:m/ Subst.
Palme (palm tree)

pancakes /'paenkeiks/ Subst.
Pfannkuchen (Mehrzahl)

pans /'paenz/ Subst.
Pfannen

paper % /'peips/ Subst.
Papier

party /'pa:ti/ Subst.
Party; Feier

party team /'pa:ti 'ti:m/ Subst.
Party-Team

partying /'pa:tiin/ Verb
feiern gerade (-ing-Form von
party)

pasta /'pa:sta/ Subst.
Nudeln

path Subst.
Weg

pay * /'pei/ Verb
bezahlen

peacock butterflies /'pi:kok 'bata
[flaiz/ Wendung
Tagpfauenaugen

peacock butterfly /'pi:kok 'bate
flai/ Wendung
Tagpfauenauge

pence % /'pens/ Subst.
Pence (Mehrzahl von penny; 100
pence = 1 pound)

penny /'peni/ Subst.
Penny (1p)

people /'pi:pal/ Subst.
Leute; Menschen

perfect x Adj.
perfekt

phew /'fju:/ Ausruf
puh

phone /'favn/ Verb
anrufen; telefonieren

photo /'fovtav/ Subst.
Foto

picture /'piktfs/ Subst.
Bild

pie /'pa1/ Subst.
Kuchen; Pastete (apple pie:
Apfelkuchen)

piece /'pi:s/ Subst.
Stlick

pieces /'pi:siz/ Subst.
Stlicke

pink /'pink/ Adj.
rosa

pizza /'pi:tsa/ Subst.
Pizza

place /'ple1s/ Subst.
Ort (wo?)

plan /'plaen/ Subst.
Plan
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planner /'plaena/ Subst.
Planer (Hausaufgabenheft mit
Stundenplan)

planning /'pleenin/ Verb
planen (gerade)

plant /'pleent/ Subst.
Pflanze

plastic /'pla:stik/ Adj.
Plastik; aus Plastik

play /'ple1/ Verb
spielen

please /'pli:z/ Ausruf
bitte

pm Abk.
nachmittags, abends (bei
Uhrzeiten)

pocket money /'pokit ‘'mani/
Subst.
Taschengeld

polite /pa'lait/ Adj.
hoflich

pond /'pond/ Subst.
Teich

pond skater /'pond 'skeita/
Wendung
Wasserlaufer

poor /'p3:/ Adj.
arm

popcorn /'popkd:n/ Subst.
Popcorn

poster /'pavsta/ Subst.
Plakat

pot /'ppt/ Subst.

Topf

pound * /'pavnd/ Subst.
Pfund (£, britisches Geld)

practise /'praektis/ Verb
Gben

present x Subst.
Geschenk

price % /'prais/ Subst.
Preis

print /'print/ Verb
drucken

printer /'printa/ Subst.
Drucker

prize % /'praiz/ Subst.
Preis (Gewinn)

psst /psst/ Ausruf
pst

purple /'p3:pal/ Adij.
lila

purple emperor /'p3:pal 'empara/
Wendung
GroBer Schillerfalter

put Verb
legen; stellen; setzen

pyjamas * /pa'dza:maz/ Subst.
Schlafanzug

questions /'kwestfanz/ Subst.
Fragen (Mehrzahl von question)

quick /'kwik/ Adj.
schnell

quiet % /'kwarat/ Adj.
ruhig; leise

quietly /'kwaratli/ Adv.
leise

radio /'reid1,av/ Subst.
Radio

rain /'rein/ Subst.
Regen

rainbow /'reinbau/ Subst.
Regenbogen

raining /'reinin/ Verb
regnet gerade (-ing-Form von
rain)

read Verb
lesen

ready /'redi/ Adij.
bereit; fertig

real % Adj.
echt

really /'riali/ Adv.
wirklich

recipe % /'res1,pi:/ Subst.
Rezept

record Subst.
Schallplatte

recording /r1'ka>:d1n/ Adj.
Aufnahme-

recording studio /r1'k>:d1n
'stju:di,au/ Wendung
Tonstudio

records Subst.
Schallplatten

red /'red/ Adj.
rot

reeds /'rizdz/ Subst.
Schilf

reporting /r1'po:tin/ Verb
berichten gerade (-ing-Form von
report)

restaurant /'restront/ Subst.
Restaurant

ride /'raid/ Verb
fahren (mit dem Skateboard,
Fahrrad)

right /'ratt/ Adj.

richtig

right now /'ra1t 'nas/ Wendung
gerade jetzt

ringing /'rinin/ Verb
klingelt gerade (-ing-Form von
ring)

rings * /'rinz/ Verb
klingelt (he/she/it-Form von ring)

river Subst.
Fluss

room % /'ruzm/ Subst.
Raum; Zimmer

roots /'ru:ts/ Subst.
Wurzeln (Mehrzahl von root)

rope /'ravp/ Subst.
Seil
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rope bridge /'rouvp 'bridz/
Wendung
Hangebriicke

rose chafer Wendung
Rosenkafer

roses /'ravziz/ Subst.
Rosen

round /'ravnd/ Adj.
rund

rule /'ru:l/ Subst.
Regel

rules /'ru:lz/ Subst.
Regeln

run /'ran/ Verb
rennen

runs /'ranz/ Verb
rennt; lauft (he/she/it-Form von
run)

s /'es/ Abk.
S = subject (Subjekt)

sad /'saed/ Adj.
traurig

salad /'seelad/ Subst.
Salat

same /'seim/ Adj.
gleich (at the same time:
gleichzeitig)

sand /'saend/ Subst.
Sand

saturday Subst.
Samstag

saturdays Subst.
Samstage (on Saturdays:
samstags)

save /'se1v/ Verb
retten

say /'se1/ Verb
sagen

say hello /'se1 ha'lav/ Wendung
Hallo sagen

scare /'skea/ Verb
erschrecken; verscheuchen

scared /'skead/ Adij.
angstlich

scarf /'ska:f/ Subst.
Schal

school /'sku:l/ Subst.
Schule

schoolbag /'sku:lbaeg/ Subst.
Schultasche

scissors /'s1saz/ Subst.
Schere

sea /'si:/ Subst.
Meer

season * /'si:zan/ Subst.
Jahreszeit

secret Subst.
Geheimnis; geheim

see /'si:/ Verb
sehen

see you /'si: 'ju:/ Wendung
bis bald

see you tomorrow /'si: 'ju: ta
'morauv/ Wendung
bis morgen

seed /'si:d/ Subst.
Samen; Samenkorn

sell /'sel/ Verb
verkaufen

seller /'sels/ Subst.
Verkaufer/-in

sentence /'sentans/ Subst.
Satz

september * Subst.
September

seven /'sevan/ Zahlwort
sieben

she /'[i:/ Pron.
sie

she's Verb
sie ist

shelf /'[elf/ Subst.
Regal; Regalbrett

shell /'[el/ Subst.
Schneckenhaus; Schale

shh / € ser'tfert[/ Ausruf
psst!

shine /'[ain/ Verb
leuchten; scheinen

shines /'[ainz/ Verb
leuchtet (he/she/it-Form von
shine)

shirt % /'[3:t/ Subst.
Hemd

shocked % /'[pkt/ Adj.
geschockt; schockiert

shoe % /'[u:/ Subst.
Schuh

shoe box /'[u: 'bpks/ Wendung
Schuhkarton

shoes /'[u:z/ Subst.
Schuhe

shop * /'[op/ Subst.
Laden

shopping /'[opin/ Subst.
Einkaufen (go shopping:
einkaufen gehen)

short x /'[>:t/ Adj.
kurz

should % /'[vd/ Verb
sollte(n)

show /'[au/ Verb
zeigen

sightseeing * /'saitsi:in/ Subst.

Besichtigungen; Ausfllige (go
sightseeing)

sign /'sain/ Subst.
Schild

silly /'s1li/ Adj.
albern

silverfish /'s1lvafif/ Subst.
Silberfischchen

sing /'sin/ Verb
singen
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sit /'s1t/ Verb
sitzen

sitting /'s1tin/ Verb
sitzt gerade (sit + -ing)

six /'siks/ Zahlwort
sechs

sixty /'siksti/ Zahlwort
sechzig

skateboard /'ske1tb>:d/ Subst.
Skateboard

skirt * /'sk3:t/ Subst.
Rock

sleep /'slizp/ Verb
schlafen

sleeping /'sli:pin/ Verb
schlaft gerade (sleep + -ing)
sleepover x /'sli:pavva/ Subst.

Qbernachtung (bei Freunden);
Ubernachtungsparty

sleeps /'sli:ps/ Verb
schlaft (he/she/it-Form von sleep)

slow /'slav/ Adj.
langsam

slowly /'slauli/ Adv.
langsam

slug /'sIng/ Subst.
Nacktschnecke

small /'sma:l/ Adj.
klein

smells /'smelz/ Verb
riecht (he/she/it-Form von smell)

smile /'smail/ Verb
lacheln

snail /'sneil/ Subst.
Schnecke

S0 /'sau/ Adv.
so

sock * /'spk/ Subst.
Socke

socks /'spks/ Subst.
Socken

sofa /'saufa/ Subst.
Sofa

soft /'soft/ Adj.
weich

some % /'snm/ Adj.

etwas; einige

someone * /'snmwpon/ Pron.
jemand

something /'snm61n/ Pron.
etwas

sometimes /'samtaimz/ Adv.
manchmal

somewhere % /'snmwea/ Adv.
irgendwo

song /'spn/ Subst.
Lied

sorry /'sori/ Ausruf
Entschuldigung

sound % /'sauvnd/ Subst.
Gerausch; Klang

soup /'su:p/ Subst.
Suppe

special /'spefal/ Adj.
besonders; besondere/-r/-s

special offer /'spe[al 'nfa/ Subst.
Sonderangebot

speech bubble /'spi:tf 'babal/
Subst.
Sprechblase

spider /'spaida/ Subst.
Spinne

sports /'spo:ts/ Adj.
Sport-

sports ground /'sp>:ts g'ravnd/
Wendung
Sportplatz

spring % /'sprin/ Subst.
Frihling

square /'skwed/ Subst.
Platz (village square = Dorfplatz)

stag beetle /'staeg 'bi:tal/
Wendung
Hirschkafer

stairs /'steaz/ Subst.
Treppe; Treppenhaus

stall /'sto:l/ Subst.
Stand (auf dem Markt)

stand /'steend/ Verb
stehen

stands /'steendz/ Verb
steht (he/she/it-Form von stand)

star /'sta:/ Subst.
Stern

stars /'sta:z/ Subst.
Sterne

start /'sta:t/ Verb
anfangen; beginnen

stay /'ste1/ Verb
bleiben

step /'step/ Subst.
Stufe

stick x /'stik/ Verb
kleben

sticker % /'stika/ Subst.
Aufkleber

stickers /'stikaz/ Subst.
Sticker

still /'st1l/ Adj.
still; ruhig

sting /'stin/ Verb
stechen

stings /'stinz/ Verb
sticht (he/she/it-Form von sting)

stone /'staun/ Subst.
Stein

stones /'stavnz/ Subst.
Steine

stop /'stop/ Verb
aufhoéren; anhalten

strange /'streindz/ Adj.
komisch; seltsam

stripes /'straips/ Subst.
Streifen
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student /'stju:dant/ Subst.
Schiiler/-in

studio /'stju:d1,av/ Subst.
Studio

stump /'stamp/ Subst.
Baumstumpf

sugar /'[vga/ Subst.
Zucker

suggest * /sa'dzest/ Verb
vorschlagen

summer % /'snma/ Subst.
Sommer

summer fair /'snma 'fea/
Wendung
Sommerfest

sun /'sAn/ Subst.
Sonne

sunday Subst.
Sonntag

sunflower /'sanflava/ Subst.
Sonnenblume

sunny /'sani/ Adj.
sonnig

§urprise * /sa'praiz/ Subst.
Uberraschung

surprise party /sa'praiz 'pa:ti/
Subst.
Uberraschungsparty

sweatshirt x /'swet[3:t/ Subst.
Sweatshirt

sweep /'swi:p/ Verb
fegen

sweet /'swi:t/ Adj.
siB

sweets /'swi:ts/ Subst.
SuBigkeiten

swim /'swim/ Verb
schwimmen

swims /'swimz/ Verb
schwimmt (he/she/it-Form von
swim)

t /'ti:/ Abk.
T = time (Zeit)

t-shirt x Subst.
T-Shirt

ta-da Ausruf
tadaa!

table /'terbal/ Subst.
Tisch

tail /'te1l/ Subst.
Schwanz

take /'terk/ Verb
nehmen

take a photo Wendung
ein Foto machen

take photos /'te1k 'fostovz/
Wendung
Fotos machen

talk /'to:k/ Verb
sprechen

talk to /'to:k 'tu:/ Wendung
sprechen mit

tall /'to:l/ Adij.
hoch; groB

tap /'teep/ Verb
tippen

tea /'ti:/ Subst.
Tee

teacher /'ti:t[a/ Subst.
Lehrer/-in

team /'ti:m/ Subst.
Team; Mannschaft

teddy /'tedi/ Subst.
Teddy

tell /'tel/ Verb
erzahlen; sagen

ten /'ten/ Zahlwort
zehn

text * /'tekst/ Verb
eine Nachricht schreiben (per
Handy); simsen

thank /'6aenk/ Verb
danken

thank you /'6zenk 'ju:/ Wendung
danke

thanks /'6zenks/ Ausruf
danke

that /'daet/ Pron.
das; jene/-r/-s
that's Verb

das ist

the /03/ Artikel
der/die/das

the coast is clear /05 'kavst '1z
'klia/ Wendung
die Luft ist rein

the same /&3 'sexm/ Wendung
gleich; dasselbe

their /'0ea/ Possessivbegl.
ihr/ihre (Mehrzahl)

them /'6em/ Pron.
sie; ihnen (Mehrzahl)

theme % /'8i:m/ Subst.
Thema

then /'den/ Adv.
dann

there /'0ea/ Adv.
dort

these /'6i:z/ Pron.
diese

they /'Ge1/ Pron.
sie (Mehrzahl)

they're Verb

sie sind

thing /'61n/ Subst.
Ding; Sache

think /'01nk/ Verb
denken; nachdenken

thirty /'03:ti/ Zahlwort
dreiBig

this /'d1s/ Pron.

dies; diese/-r/-s

this morning /'d1s 'ma:nin/
Wendung
heute Morgen
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those /'dauvz/ Pron.
diese (dort)

three /'0ri:/ Zahlwort
drei

through /'6ru:/ Prdp.
durch

thursday Subst.
Donnerstag

thursdays Subst.
Donnerstage (on Thursdays:
donnerstags)

tie /'ta1/ Subst.
Krawatte; Fliege (bow tie)

till /'t1l/ Subst.
Kasse

time /'taim/ Subst.
Zeit; Uhrzeit

timetable /'taimte1bal/ Subst.

Stundenplan

tin /'tin/ Subst.

Dose

tiny /'tamni/ Adj.

winzig

tip /'tip/ Subst.

Tipp

tips /'tips/ Subst.

Tipps (Mehrzahl von tip)

tired /'tarad/ Adij.
mide

to /'tu:/ Prdp.
zu; nach

today /to'de1/ Adv.
heute

together /tag'eda/ Adv.
zusammen

tomato /ta'ma:tav/ Subst.
Tomate

tomorrow /ta'mprauv/ Adv.
morgen

tonight /ta'na1t/ Adv.
heute Nacht; heute Abend

too /'tu:/ Adv.
auch

top /'top/ Subst.
Spitze; oben

top secret Adj.
streng geheim

torch /'to:tf/ Subst.
Taschenlampe

touch /'tatf/ Verb
beriihren, anfassen

train /'trein/ Subst.
Zug

tree /'tri:/ Subst.
Baum

treetop /'tri:top/ Subst.
Baumkrone; Treetop

tropical % /'tropikal/ Adj.
tropisch

true /'tru:/ Adj.
wabhr; richtig

try /'tra1/ Verb
probieren; versuchen

tuesday Subst.
Dienstag

turn /'t3:n/ Verb
werden (turn yellow: gelb
werden); drehen

tv Subst.
Fernseher

twelve /'twelv/ Zahlwort
zwolf

twenty /'twenti/ Zahlwort
zwanzig

two /'tu:/ Zahlwort
zwei

two-pound Adj.
Zwei-Pfund- (two-pound coin:
Zwei-Pfund-Miinze)

umbrella % /A'mbrela/ Subst.
Regenschirm

under /'Anda/ Prdp.
unter

understand * /,Anda'staend/
Verb
verstehen

until /a'nt1l/ Prdp.
bis (zeitlich)

up /'Ap/ Adv.
hoch; hinauf

upstairs Adv.
oben; die Treppe hinauf

us /'As/ Pron.
uns

use Verb
benutzen

usual /'ju:zu:al/ Adj.
Uiblich (as usual: wie immer)

usually /'ju:zu:ali/ Adv.
meistens, normalerweise

v /'vi:/ Abk.
V = verb (Verb)

verb /'v3:b/ Subst.
Verb

very /'veri/ Adv.
sehr

view /'vju:/ Subst.
Aussicht

village /'vilid3/ Subst.
Dorf

visit /'vizit/ Verb
besuchen

visiting /'vizitin/ Verb
besucht gerade (visit + -ing)

voice % /'v21s/ Subst.
Stimme

wait /'wert/ Verb
warten

waiting /'wertin/ Verb
wartet gerade (wait + -ing)

wake /'weik/ Verb
aufwachen; wecken (wake up)

wake up /'weik 'Ap/ Wendung
aufwachen; aufwecken

46



walk /'wa:k/ Verb
gehen; laufen

walking /'wa:kin/ Verb
lauft gerade (walk + -ing)

wall /'wo:l/ Subst.
Wand

walnut /'wplnAt/ Subst.
Walnuss

want /'wont/ Verb
wollen

wardrobe /'w>:dravb/ Subst.
Kleiderschrank

warm /'wd:m/ Adj.
warm

wash /'wpf/ Verb
waschen

wasp /'wosp/ Subst.
Wespe

watch /'wotf/ Verb
beobachten; zuschauen

watches /'wptf1z/ Verb
schaut an (he/she/it-Form von
watch)

water /'w2:ta/ Subst.
Wasser

water beetle /'wo:ta 'bi:tal/
Wendung
Gelbrandkafer; Wasserkafer

way /'wel/ Subst.
Weg; Richtung

we /'wi:/ Pron.
wir

we're Verb
wir sind

we've Verb
wir haben (we have)

wear Verb
tragen (Kleidung)

wears /'weaz/ Verb
trégt (he/she/it-Form von wear)

weather % /'weda/ Subst.
Wetter

web /'web/ Subst.
Netz (der Spinne)

wednesday Subst.
Mittwoch

week /'wi:k/ Subst.
Woche

weekend /wi:'kend/ Subst.
Wochenende

welcome /'welknm/ Ausruf
willkommen

welcome to /'welkam 'tu:/
Wendung
willkommen in

well /'wel/ Adv.
gut

well done /'wel 'dan/ Wendung
gut gemacht

wet /'wet/ Adj.
nass

what /'wot/ Fragewort
was

what's Verb
was ist

when /'wen/ Konj.
wenn; wann

where /'wea/ Fragewort
wo

which /'wit[/ Fragewort
welche/-r/-s

whisper /'wispa/ Verb
flistern

white /'wart/ Adij.
weiB

who /'hu:/ Fragewort
wer
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whole /'hauvl/ Adj.
ganz

whose /'hu:z/ Fragewort
wessen

why /'wa1/ Fragewort
warum

willow /'wilav/ Subst.
Weide (Baum)

window /'windauv/ Subst.
Fenster

windy Adj.

windig

wing /'win/ Subst.
Fltigel

wings /'winz/ Subst.
Flugel (Mehrzahl)

winter % /'winta/ Subst.
Winter

wipe /'waip/ Verb
abwischen; abputzen

wish /'wif/ Subst.
Wunsch

wishes /'wif1z/ Subst.
Wiinsche

with /'w1d/ Prdp.
mit

without /wi'dauvt/ Prdp.
ohne

wonder % /'wanda/ Verb
sich fragen

wonderful /'wandafal/ Adj.
wunderbar

woodlouse /'wudlavs/ Subst.
Assel

woodpecker /'wudpeka/ Subst.
Specht

word /'w3:d/ Subst.
Wort

words /'w3:dz/ Subst.
Worter

work /'w3:k/ Verb
arbeiten

world /'w3:ld/ Subst.
Welt

worry * /'wWari/ Verb

sich Sorgen machen (don't worry:

keine Sorge)

would /'wvd/ Verb
wiirde (would like: méchte)

wow /'wauv/ Ausruf
wow

write /'rait/ Verb
schreiben

x /'eks/ Abk.
X (Kreuz zum SchlieBen)

xI Abk.
XL (sehr groB, KleidergréBe)

yellow /'jelav/ Adj.
gelb

yes /'jes/ Ausruf
ja

yet /'jet/ Adv.
noch; schon

you /'ju:/ Pron.
du; ihr; Sie
you're Verb

du bist; ihr seid

you've Verb
du hast; ihr habt (you have)

your /'jd:/ Possessivbegl.
dein/deine; euer/eure

yummy /'jami/ Adj.
lecker

zigzag /'zigzeeg/ Subst.
Zickzack

z2zz Ausruf
(schnarchen)
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Notizen

Fur eigene Beobachtungen aus dem Unterricht
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Uber dieses Heft

Lizenz, Urheberschaft und Bildnachweise

Treetop School - Spiel 4

Diese Handreichung gehort zum Englisch-
Lernspiel Surprise! (Version 1.0) fur Klasse 5,
Niveau A1. Die Reihe ,Treetop School” besteht aus
vier Spielen, die im Browser laufen und sich auf
digitallehrerin.de finden. Das Heft ist ein
Nachschlagewerk fir Lehrkrafte: Es erklart den
Ablauf, enthalt alle Losungen und zeigt, wo Sticker
und Aufnaher zu finden sind.

Lizenz

Uber mich

Ich bin Susanna Kunzmann, Lehrerin fir
Informatik und Englisch an einem Gymnasium, und
entwickle digitale Lernspiele und Materialien fur
den Unterricht. Idee, Konzept und Didaktik von
Spiel und Heft stammen von mir. Umgesetzt habe
ich beides gemeinsam mit einer Kl (Claude von
Anthropic): Sie hat beim Programmieren, Zeichnen
und Formulieren geholfen, ich habe geplant,
geprift und entschieden.

Spiel, Figuren, Grafiken und dieses Heft: © 2026 Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0. Sie diirfen das Material
im Unterricht einsetzen, kopieren, weitergeben und verandern, auch flr eigene Arbeitsblatter. Bitte nennen Sie
dabei meinen Namen und die Quelle, geben Sie Anderungen an und veréffentlichen Sie Bearbeitungen unter

derselben Lizenz.

Bildnachweise

Szenen, Figuren, Gegenstande, eigene Vektorgrafiken (SVG), gemeinsam mit der Kl gezeichnet - Susanna

Sticker und Aufnaher

Bildschirmfotos im Heft

Kunzmann, CC BY-SA 4.0

Aufnahmen aus dem Spiel - Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0

Buzz und die Tiere der Treetop eigene Figuren - Susanna Kunzmann, CC BY-SA 4.0
School
Schriften Andika (SIL International), Fredoka (Milena Brand&o) und Inter (Rasmus

Andersson) - SIL Open Font License 1.1

Lautschrift im Worterbuch
dict

britische Aussprache nach dem frei lizenzierten Aussprachewdrterbuch ipa-

Musik, Gerausche und Stimme im im Browser erzeugt bzw. von der Sprachausgabe des Gerats - keine

Spiel Audiodateien

Alle tibrigen Grafiken und
Symbole

Datenschutz

Das Spiel ladt keine externen Dateien, zeigt keine
Werbung und nutzt keine Tracker. Spielstande
bleiben im Browser des jeweiligen Gerats.

eigene Darstellungen

Riickmeldungen

Fehler gefunden oder eine Idee fir die nachste
Auflage? Schreiben Sie mir an
info@digitallehrerin.de. Ich freue mich Uber jede
Ruckmeldung aus dem Unterricht.

Stand: Oktober 2026 - Handreichung zu Surprise!, Version 1.0
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